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ABSTRAK 

Kegiatan pengabdian berupa workshop ini bertujuan meningkatkan kapasitas guru dan siswa 
SMK Al-Wafa Ciwidey dalam memanfaatkan teknologi digital serta pendekatan pembelajaran 
pembelajaran mendalam yang berkesadaran, bermakna dan menggembirakan dalam 
pembelajaran Bahasa Inggris. Workshop ini memberikan pelatihan pemanfaatan teknologi AI 
seperti ChatGPT, Canva Edu, dan Quizizz yang diintegrasikan dalam pembelajaran Bahasa Inggris, 
khususnya untuk persiapan tes TOEIC sebagai bagian dari kesiapan siswa SMK dalam 
menghadapi dunia kerja. Metode pelaksanaan meliputi pelatihan tatap muka, simulasi 
pembelajaran, dan pendampingan daring. Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan dalam 
literasi teknologi guru dan siswa, kreativitas dalam penyusunan materi ajar, serta motivasi 
belajar Bahasa Inggris. Para guru berhasil menyusun RPP digital berbasis AI, sementara siswa 
aktif membuat proyek presentasi TOEIC. Kendala utama berupa keterbatasan perangkat dan 
waktu pelatihan yang singkat diatasi dengan pendampingan daring dan penyediaan materi 
digital. Kegiatan ini memberikan kontribusi nyata dalam menyiapkan guru dan siswa 
menghadapi tantangan pembelajaran abad ke-21 dengan integrasi teknologi digital dan prinsip 
pembelajaran mendalam. 
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ABSTRACT 
This community service in the form of a workshop aimed to improve the capability of teachers and 
students at SMK Al-Wafa, a vocational school in Ciwidey, to utilize digital technology and a deep 
learning approach that is mindful, meaningful, and joyful in English learning. The workshop 
provided training on the integration of AI technologies such as ChatGPT, Canva Edu, and Quizizz 
into English learning, specifically for TOEIC test preparation as part of the vocational school 
students' readiness for the world of work. The implementation methods included face-to-face 
training, learning simulations, and online mentoring. The results showed an increase in teacher and 
student technological literacy, creativity in developing teaching materials, and motivation to learn 
English. The teachers successfully developed AI-based digital lesson plans, while students actively 
created TOEIC presentation projects. The main obstacles, namely device limitations and short 
training time, were overcome with online mentoring and the provision of digital materials. This 
activity greatly contributed to preparing teachers and students to face the challenges of 21st-
century learning through the integration of digital technology and deep learning principles. 
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A. PENDAHULUAN 

Era Revolusi Industri 4.0 menuntut lulusan SMK memiliki kompetensi Bahasa Inggris 

yang aplikatif, terutama dalam menghadapi tes standar internasional seperti TOEIC 

sebagai salah satu modal dalam bersaing di dunia kerja. Namun, keterbatasan akses 

materi, strategi belajar, dan pemanfaatan teknologi masih menjadi tantangan bagi siswa 

SMK di Indonesia, khususnya di SMK Al-Wafa Ciwidey. Sementara itu, perkembangan 

kecerdasan buatan (artificial intelligence, AI) seperti ChatGPT, dan teknologi 

pembelajaran digital seperti Canva Edu dan Quizizz menawarkan peluang inovasi dalam 

pembelajaran Bahasa Inggris yang lebih kontekstual dan interaktif. 

Beberapa penelitian sebelumnya menyoroti pentingnya integrasi teknologi dalam 

pendidikan untuk meningkatkan keterampilan abad ke-21 dan kesiapan kerja para siswa 

SMK. Akan tetapi, pendekatan pembelajaran mendalam yang berkesadaran, bermakna 

dan menggembirakan sebagai sebuah pendekatan baru (Kementerian Pendidikan Dasar 

dan Menengah Republik Indonesia, 2025) belum diterapkan secara sistematis dalam 

pelatihan guru dan siswa SMK, khususnya untuk persiapan tes TOEIC. Kesenjangan inilah 

yang menjadi dasar pelaksanaan pengabdian ini, dengan pendekatan pelatihan intensif, 

simulasi, dan pendampingan daring untuk menghasilkan pembelajaran yang relevan dan 

menyenangkan. 

Tujuan utama pengabdian ini adalah meningkatkan literasi teknologi guru dan siswa, 

memberikan pelatihan berbasis AI untuk persiapan TOEIC, serta menerapkan 

pembelajaran mendalam yang berkesadaran, bermakna dan menggembirakan.  

 

B. LANDASAN TEORI 

1. Teknologi Digital dalam Pembelajaran Bahasa Inggris 

Pemanfaatan teknologi digital seperti AI (Tangkelangi et al., 2025; Purba, 2024; Que & 

Tanasale, 2024; Yelliza et al., 2025), aplikasi pembelajaran (Mas Utama, 2024; Ningsih, 

2024), dan platform kreatif (Vidia et al., 2025) telah terbukti meningkatkan motivasi, 

partisipasi, serta hasil belajar siswa, khususnya dalam pembelajaran Bahasa Inggris di 

SMK. ChatGPT dapat digunakan untuk mendesain materi ajar (Elza et al., 2024; Hidayati 

et al., 2024) dan instrumen evaluasi (Arham & Basri, 2025), dan demikian pula halnya 

dengan Canva (Miswaty, 2025; Resmini et al., 2021; Revola, 2023), sementara Quizizz 

digunakan untuk latihan soal interaktif (Male et al., 2025). 
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2. Pembelajaran Mendalam yang Berkesadaran, Bermakna dan Menggembirakan 

Pembelajaran mendalam (deep learning) dalam konteks pendidikan mengacu pada 

pembelajaran yang tidak hanya berorientasi pada hasil, tetapi juga pada proses yang 

berkesadaran (mindful), bermakna (meaningful), dan menyenangkan (joyful) 

(Kemendikdasmen, 2025). 

a. Berkesadaran (mindful): peserta diajak menyadari tujuan belajarnya, merancang 

aktivitas berbasis refleksi, dan mengukur proses belajarnya secara sadar (Hermes & 

Rimanoczy, 2018). 

b. Bermakna (meaningful): aktivitas belajar dikaitkan dengan konteks lokal (budaya, 

wisata Ciwidey, dan kehidupan sehari-hari) agar lebih relevan (Kovač et al., 2025). 

c. Menyenangkan (joyful): pembelajaran dikemas secara interaktif dan menyenangkan 

melalui gamifikasi dan proyek-proyek kreatif (Fullan et al., 2018; Kovač et al., 2025).  

Pendekatan ini relevan untuk menumbuhkan motivasi intrinsik dan keterampilan 

berpikir kritis pada siswa. 

3. TOEIC sebagai Standar Kompetensi 

Test of English for International Communication (TOEIC) diakui secara internasional 

sebagai indikator kemampuan Bahasa Inggris untuk dunia kerja. Persiapan TOEIC di SMK 

penting untuk meningkatkan daya saing lulusan di pasar kerja global (Kuswoyo et al.). 

 

C. METODE PELAKSANAAN 

Pelaksanaan kegiatan ini terbagi ke dalam tiga tahapan utama: persiapan, pelaksanaan 

inti (workshop), dan pendampingan pasca-kegiatan. Kegiatan inti dilaksanakan di SMK 

Al-Wafa Ciwidey pada tanggal 21 Mei 2025. Metode pelaksanaan meliputi: 

1. Persiapan 

Tahap ini mencakup koordinasi dengan pihak sekolah mitra, penentuan jadwal, seleksi 

peserta, dan penyusunan materi pelatihan. Materi disiapkan dengan menyesuaikan 

kebutuhan siswa SMK, terutama untuk mendukung persiapan tes TOEIC yang relevan 

dengan dunia kerja. 

2. Pelaksanaan Workshop 

Workshop dilaksanakan secara tatap muka dengan rincian sebagai berikut: 

a. Sesi pembukaan dan orientasi: Penjelasan tujuan dan manfaat kegiatan. 
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b. Sesi pelatihan guru: Penggunaan ChatGPT untuk membuat latihan soal TOEIC, Canva 

untuk membuat media ajar interaktif. 

c. Sesi pelatihan siswa: Latihan soal listening & reading TOEIC menggunakan AI, 

pembuatan proyek mini (dialog atau presentasi). 

d. Simulasi dan praktik: Guru mempresentasikan RPP digital, siswa mempresentasikan 

hasil proyek. 

e. Refleksi dan penutupan: Diskusi hasil belajar dan pengisian kuesioner. 

3. Pendampingan Daring 

Pendampingan daring dilakukan selama 7 hari pasca kegiatan secara daring. Siswa 

diberi kesempatan mengikuti tes prediksi TOEIC dan mendapatkan sertifikat, sedangkan 

guru dibimbing mengimplementasikan teknologi dalam kelas Bahasa Inggris. 

Subjek pengabdian adalah 5 orang guru dan 60 orang siswa SMK Al-Wafa Ciwidey, 

dengan materi pelatihan yang disesuaikan dengan kebutuhan persiapan TOEIC dan 

pengembangan pembelajaran Bahasa Inggris berbasis digital. 

 

D. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Hasil Pengabdian 

Pelatihan berjalan lancar dan diikuti dengan antusias. Kelima guru memperoleh 

pemahaman baru tentang pemanfaatan teknologi AI dalam pembelajaran dan berhasil 

menyusun RPP digital yang terintegrasi dengan platform ChatGPT dan Canva. 

 

Gambar 1. Partisipasi guru dalam kegiatan 
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Gambar 2. Penyampaian materi kepada siswa 

Seluruh siswa berperan aktif dan mampu membuat proyek presentasi TOEIC 

menggunakan Canva dan mempraktikkan soal listening dan reading secara interaktif. 

Respon peserta menunjukkan bahwa pembelajaran yang dikemas dengan teknologi lebih 

menyenangkan, meningkatkan partisipasi, dan membangun kepercayaan diri 

menghadapi ujian TOEIC. 

Pendampingan daring pasca kegiatan memfasilitasi siswa untuk melanjutkan latihan 

mandiri, serta guru untuk berbagi hasil implementasi di kelas. Dengan adanya kegiatan 

ini, pihak sekolah menyatakan minat untuk berkolaborasi lebih lanjut dalam 

mengembangkan kelas persiapan TOEIC secara reguler. 

 

2. Pembahasan 

Berdasarkan observasi, dokumentasi, dan hasil evaluasi peserta, kegiatan ini 

menunjukkan bahwa integrasi teknologi digital dan pembelajaran mendalam terbukti 

efektif meningkatkan motivasi serta hasil belajar Bahasa Inggris.  

Keberhasilan para guru dalam menghasilkan RPP berbasis teknologi menunjukkan 

peningkatan dalam keterampilan membuat materi ajar dengan bantuan AI, pemahaman 

terhadap konsep pembelajaran berkesadaran melalui refleksi dalam menyusun RPP, dan 

kemampuan menerapkan pendekatan yang bermakna dengan mengaitkan materi TOEIC 

ke konteks pekerjaan. 

Adapun antusiasme siswa dalam mengikuti latihan TOEIC berbasis Quizziz dan 

ChatGPT menunjukkan bahwa kegiatan ini meningkatkan kepercayaan diri mereka 

dalam menjawab soal listening dan reading. Sementara pencapaian siswa dalam  
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membuat proyek Bahasa Inggris berbasis AI berupa presentasi dan dialog menunjukkan 

kreativitas dan keterlibatan aktif mereka dalam pembelajaran yang menyenangkan. 

Di sisi lain, kendala utama berupa keterbatasan perangkat dan waktu diatasi dengan 

pendampingan daring dan materi digital. Hasil ini sejalan dengan penelitian terdahulu 

yang menekankan pentingnya inovasi dan relevansi dalam pembelajaran Bahasa Inggris 

berbasis teknologi. 

Implikasi teoretis dari kegiatan ini memperkaya khazanah penerapan teknologi digital 

dan pembelajaran mendalam dalam pendidikan Bahasa Inggris, khususnya untuk 

persiapan tes TOEIC di SMK. Sebaliknya, kegiatan ini menunjukkan perlunya penelitian 

lebih lanjut mengenai efektivitas pendekatan yang digunakan dalam konteks yang sama. 

Adapun implikasi praktisnya adalah bahwa kegiatan ini dapat direplikasi di SMK lain 

dengan kebutuhan serupa dan menjadi dasar pengembangan kurikulum Bahasa Inggris 

berbasis digital dan AI. 

 

E. KESIMPULAN 

Workshop ini berhasil meningkatkan literasi teknologi dan motivasi belajar Bahasa 

Inggris bagi guru dan siswa SMK Al-Wafa Ciwidey. Integrasi ChatGPT, Canva Edu, dan 

Quizizz dalam pembelajaran TOEIC berbasis deep learning memberikan dampak positif 

terhadap kemampuan guru dalam menyiapkan perangkat pembelajaran serta kesiapan 

siswa dalam menghadapi dunia kerja. Karenanya, model pelatihan ini direkomendasikan 

untuk diterapkan secara berkelanjutan dan dikembangkan di sekolah lain. 
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