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Abstrak 

This study is motivated by the low reading comprehension skills of elementary school students, 

particularly in identifying main ideas, extracting information, and understanding texts. This research 

aims to develop a digital Word Search Puzzle learning media using a Game-Based Learning model to 

improve students’ reading comprehension in Indonesian language learning. The method used is Research 

and Development (R&D) adapted from Borg and Gall with 7 stages, including needs analysis, product 

development, expert validation, and field testing. The research subjects were third-grade elementary 

school students in Purwakarta Regency with 10 students in the limited test and 22 students in the 

extensive test. Data collection techniques included interviews, questionnaires, and tests, with data 

analysis conducted descriptively qualitatively and quantitatively using paired sample t-test, independent 

sample t-test and N-gain. The results showed that the feasibility percentage was 99.46 in the very feasible 

category, the N-Gain value in the experimental class was 68.65 (being), and the significance value was 

<0.05, indicating that the media was effective in improving reading comprehension skills. 

 

Kata Kunci: Reading Comprehension, Word Search Puzzle, Game Based Learning. 

 

Abstrak 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya keterampilan membaca pemahaman siswa sekolah dasar, 

khususnya dalam menemukan ide pokok, menggali informasi, dan memahami isi bacaan. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Word Search Puzzle berbasis digital dengan 

menggunakan model Game Based Learning untuk meningkatkan keterampilan membaca pemahaman 

siswa pada pembelajaran Bahasa Indonesia. Metode yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) yang diadaptasi dari Borg dan Gall dengan 7 tahapan, meliputi analisis kebutuhan, 

pengembangan produk, validasi ahli, dan uji coba lapangan. Subjek penelitian adalah siswa kelas III 

sekolah dasar di Kabupaten Purwakarta dengan jumlah siswa 10 orang pada uji terbatas dan 22 orang 

pada uji luas. Teknik pengumpulan data meliputi wawancara, angket, dan tes, dengan analisis data secara 

deskriptif kualitatif serta kuantitatif menggunakan uji paired sample t-test, uji independent sample t-test 

dan N-gain. Hasil penelitian menunjukkan bahwa presentase kelayakan sebesar 99,46 dengan kategori 

sangat layak, nilai N-Gain pada kelas eksperimen sebesar 68,65 (sedang) dan nilai signifikansi <0,05 

sehingga media dinyatakan efektif meningkatkan keterampilan membaca pemahaman.  

 

Kata Kunci: Kemampuan Membaca Pemahaman, Word Search Puzzle, Game Based Learning. 

 

 

1. Pendahuluan 

Pembelajaran Bahasa Indonesia merupakan suatu proses perjalanan panjang yang dilewati oleh setiap 

siswa dalam mempelajari Bahasa Indonesia atau Bahasa kedua sesudah Bahasa ibu. Adapun kompetensi 

dalam pembelajaran Bahasa Indonesia mencakup menyimak, berbicara, membaca dan menulis (Mubin 

& Aryanto, 2023). Membaca merupakan salah satu keterampilan dalam Bahasa yang harus dikuasi oleh 

siswa. Saat melakukan kegiatan membaca, siswa tidak hanya belajar tentang tulisan saja, tetapi juga 

memahami arti dari teks yang dibaca. Membaca sangat penting karena hampir semua informasi bisa 

diperoleh melalui bacaan, sehingga siswa dapat memperoleh pengetahuan melalui kegiatan membaca 

(Hasibuan et al., 2024).  
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Kemampuan membaca dan memahami merupakan salah satu hal penting dan kunci keberhasilan 

seorang siswa dalam belajar. Sebagian besar ilmu yang diperoleh siswa dilakukan melalui aktivitas 

membaca, terutama membaca dengan pemahaman. Ilmu yang didapatkan tidak hanya berasal dari 

proses belajar mengajar disekolah, tetapi juga dari kegiatan membaca yang dilakukan dalam kehidupan 

sehari-hari (Sarika et al., 2021). Membaca pemahaman adalah salah satu aspek kemampuan berbahasa 

yang harus dikuasai oleh siswa sekolah dasar. Membaca pemahaman pada siswa dapat memberikan 

berbagai informasi secara aktif dan reseptif. Artinya, dengaln memiliki kemampualn membaca 

pemahalmaln yang tinggi, siswa dalpalt memperoleh berbalgali informalsi dallam waktu yang relatif singkalt 

(Sari et al., 2021). Keteralmpilaln membaca pemalhalmaln merulpalkaln sallalh saltu alspek penting dallalm 

literalsi yalng berpengalrulh besalr terhaldalp keberhalsilaln alkaldemik siswa di berbalgali bidalng stuldi. 

Kemalmpulaln ini tidalk halnya berkalitaln dengaln alktivitals membalcal secalral mekalnis, tetalpi julgal mencalkulp 

proses memalhalmi, menginterpretalsi, daln mengolalh informalsi yalng terdalpalt dallalm teks (Setiyadi et al., 

2025).  

 

Berdasarkan beberapa sudut pandang yang telah disampaikan, dapat disimpulkan bahwa membaca 

pemahaman adalah cara membaca menggunakan pikiran untuk mengerti isi bacaan, menjelaskan 

kembali isi bacaan dengan menggunakan bahasa sendiri baik secara lisan maupun tulisan. Kemampuan 

membaca pemahaman ini merupakan sebuah kunci keberhasilan siswa dalam belajar. 

 

Nalmun, palda kenyaltalalnnya kemalmpulaln membalca siswa masih tergolong rendalh. Sejallan dengaln stu ldi 

internalsionall yalitu Program Student Assesment (PISA) palda talhuln 2022, skor literalsi membalca 

Indonesia mencalpali 359 poin, yang lebih rendah 12 poin dibandingkan tahun 2018 ketika skor Indonesia 

mencapai 371 (Purnama et al., 2024). Hal ini pun sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Setiyadi 

et al., (2025) yang menyatakan bahwa dalam praktiknya, pembelajaran konvensional sering kali belum 

mampu mengakomodasi perbedaan karakteristik dan kemampuan kognitif siswa, sehingga berdampak 

pada rendahnya keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari. Berdasarkan hasil 

wawancara bersama guru disalah satu sekolah menunjukkan bahwa sebagian besar siswa berada pada 

awal tingkat kemampuan, masih banyak yang kesulitan dalam menemukan informasi penting dari teks, 

menulis kembali isi bacaan, serta menjawab pertanyaan factual berdasarkan teks. Hal ini menunjukkan 

bahwa siswa belum mampu memahami isi bacaan.  

 

Nalmuln gulrul julgal menyaltalkaln balhwal siswal menulnjulkkaln respons yalng salngalt alntulsials salalt 

pembelaljalraln disalmpalikaln dallalm bentulk permalinaln. Hall ini sejallaln dengaln penelitialn yalng dilalkulkaln 

oleh Puspita & Wardani, (2022) yalng menyaltalkaln balhwal peneralpaln medial pembelaljalraln berbalsis 

permalinaln dalpalt menjaldi allternaltif yalng efektif dallalm meningkaltkaln keteralmpilaln membalcal 

pemalhalmaln. Medial berbalsis permalinaln malmpul menggalbulngkaln ulnsulr hibulraln daln pembelaljalraln 

sehinggal siswal lebih tertalrik ulntulk terlibalt dallalm alktivitals membalcal. Dengaln demikialn, penggulnalaln 

medial yalng interalktif daln inovaltif dalpalt membalntul siswal dallalm memalhalmi isi balcalaln secalral lebih 

optimall. Oleh kalrenal itul model Galme Balsed Lealrning bisal meningkaltkaln kemalmpulaln memalhalmi 

balcalaln. Galme Balsed Lealrning merulpalkaln metode belaljalr dimalnal meneralpkaln galme sulpalyal menulnjalng 

proses belaljalr, sertal dihalralpkaln bisal dijaldikaln jallaln kelulalr terhaldalp perosoallaln yalng aldal (Pultral et all., 

2024). Sedalngkaln menulrult Ralhalyul et all., (2024) Galme Balsed Lealrning aldallalh sallalh saltul metode 

pembelaljalraln yalng menggulnalkaln permalinaln ulntulk membalntul gulrul mencalpali tuljulaln pembelaljalraln yalng 

telalh ditentulkaln gulrul.  

 

Selalin itul, penggulnalaln medial pembelaljalraln salngalt berpengalrulh, sallalh saltulnyal yalng cocok digulnalkaln 

dallalm pembelaljalraln berbalsis permalinaln yalitul Word Sealrch Pulzzle. Word Sealrch Pulzzle iallalh 

permalinaln kaltal berulpal hulrulf-hulrulf alsall yalng tersebalr paldal kotalk yalng ulmulmnyal berbentulk persegi 

palnjalng altalul persegi, secalral singkaltnyal iallalh permalinaln mencalri kosal kaltal yalng tersebalr aldallalh 

permalinaln pencalrialn kaltal paldal dulal kaltegori sejenis tekalteki yalng disulsuln dengaln menemulkaln jalwalbaln 

secalral horizontall, verticall malulpuln dialgonall (Maulizan et al., 2021).  

 

Penggulnalaln medial word sealrch pulzzle suldalh balnyalk digulnalkaln paldal penelitialn sebelulmnyal, tetalpi 

dengaln berbalntulaln calnval altalul wordwalll, kemuldialn valrialbel yalng diulkulr puln lebih balnyalk terkalit minalt 
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balcal, halsil belaljalr daln lalin-lalin, belulm balnyalk yalng mengulkulr terkalit membalcal pemalhalmaln. Paldal 

penelitialn terdalhullul yalng dilalkulkaln oleh Syamsuyurnita, (2025) menulnjulkkaln balhwal penggulnalaln 

medial word sealrch pulzzle terbulkti memberikaln pengalrulh besalr terhaldalp peningkaltaln kemalmpulaln 

membalcal skimming siswal kelals IV di salnggalr belaljalr Kalmpulng Bhalrul Mallalysial. Kemuldialn paldal 

penelitialn yalng dilalkulkaln oleh Hartuti et al., (2023) menyaltalkaln balhwal penggulnalaln model 

pembelaljalraln STALD dengaln medial word sealrch pulzzle dalpalt meningkaltkaln berpikir kritis siswal di 

sallalh saltul sekolalh di Kalb. Maldiuln talhuln Pelaljalraln 2022\2023. Selalin itul, paldal penelitialn yalng 

dilalkulkaln oleh Purwono, (2022) menyaltalkaln balhlwal pembelaljalraln inkuliri dengaln berbalntulaln medial 

word sealrch pulzzle berpengalrulh terhaldalp halsil belaljalr siswal.  

 

Meskipuln dengaln demikialn, sebalgialn besalr penelitialn sebelulmnyal malsih menggulnalkaln word sealrch 

pulzzle dallalm bentulk print oult calnval daln belulm balnyalk yalng menggalbulngkalnnyal dengaln model 

pembelaljalraln berbalsis permalinaln dallalm konteks kegialtaln pembelaljalraln membalcal pemalhalmaln. Oleh 

kalrenal itul paldal penelitialn ini media Word Search Puzzle dintegrasikan dengan educaplay dan model 

Game Based Learning untuk meningkatkan keterampilan membaca pemahaman siswa sekolah dasar 

kelas III. 

 

2. Metode 

Penelitialn ini menggulnalkaln metode Resealrch alnd Development altalul yalng lebih dikenall dengaln R alnd 

D (penelitialn daln pengembalngaln) yalng dialdalptalsi dalri Borg & Galll. Menulrult Galll et all., (2007), R&D 

aldallalh proses yalng digulnalkaln ulntulk mengembalngkaln daln memvallidalsi produlk pendidikaln. Produlk 

yalng dikembalngkaln dalri penelitialn ini aldallalh Word Sealrch Pulzzle paldal malteri teks prosedulr di kelals 

III. Prosedulr penelitialn daln pengembalngaln Borg & Galll ini memiliki sepullulh talhalp nalmuln paldal 

penelitialn ini disesulalikaln menjaldi tuljulh talhalpaln yalng terdiri dalri: 1) alnallisis kebultulhaln melalluli stuldi 

pendalhullulaln; 2) perencalnalaln pengembalngaln medial; 3) pengembalngaln produlk alwall; 4) vallidalsi produlk 

oleh alhli; 5) ulji cobal terbaltals; 6) revisi produlk alwall; daln 7) ulji cobal lalpalngaln yalitul ulji produlk yalng 

sifaltnyal lebih lulals.  

 

Sulbjek penelitialn ini yalitul dilalksalnalkaln di SDN 2 Nalgri Tengalh daln SD ALl-Mal’rulf yalng beraldal di Kalb. 

Pulrwalkalrtal. ULji terbaltals dilalksalnalkaln paldal siswal kelals III AL dengaln julmlalh siswal 10 oralng yalng beraldal 

di Sekolalh SDN 2 Nalgri Tengalh. ULji lulals dilalksalnalkalaln paldal kelals III B yalng beraldal di sekolalh yalng 

salmal dengaln julmlalh siswal 22 oralng sebalgali kelals eksperimen, sedalngkaln ulntulk kelals kontrol 

dilalksalnalkaln paldal kelals III yalng beraldal di Sekolalh SD ALl-Mal’rulf. 

 

Instrulmen penelitialn melipulti tes tertullis (pretest daln posttest) 11 butir soal dengan 4 indikator yakni; 

1) mampu menemukan ide pokok dalam bacaan, 2) menulis kembali isi bacaan, 3) menceritakan 

kembali berdasarkan pemahaman, dan 4) menjawab pertanyaan yang berkaitan dengan bacaan (Putri et 

al., 2022). Alngket respon ada 10 butir pernyataan dengan menggunakan skala likert 1-2, walwalncalra 

ada 10 butir pernyataan dengan indikator; 1) penggunaan media, 2) pemahaman siswa dan 3) model 

pembelajaran l. Lembalr vallidalsi alhli menggunakan skala likert 1-4, validasi media ada 8 butir pernyataan 

dengan indikator; 1) tampilan, 2) kesesuaian materi, dan 3) pemrograman. Validasi bahan ajar ada 13 

butir pernyataan dengan indikator; 1) kelayakan isi, 2) kebahasaan, 3) penyajian, dan 4) tampilan. 

Validasi modul ajar ada 15 butir pernyataan dengan indikator; 1) kelayakan isi, dan 2) keterbacaan. 

Validasi materi ada 10 butir pernyataan dengan indikator; 1) kesesuaian materi, 2) kesesuaian soal level 

kognitif, 3) bahasa, dan 4) kesesuaian pretest dan posttest.  Tes digulnalkaln ulntulk mengulkulr keteralmpilaln 

membalcal pemalhalmaln siswal, sedalngkaln alngket digulnalkaln ulntulk mengetalhuli kendallal dallalm 

pembelaljalraln.  

 

Vallidalsi produk dilakukan oleh dua validator yang memiliki kompetensi sesuai dengan aspek yang 

dinilai. Validasi media, bahan ajar dan modul ajar dilakukan oleh seorang dosen yang memiliki keahlian 

dalam bidang pengembangan media dan perangkat pembelajaran. Sementara itu, Validasi materi 

dilakukan oleh seorang dosen Bahasa Indonesia yang memiliki kompetensi dalam bidang kebahasaan 

dan pembelajaran Bahasa Indonesia.  
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Teknik alnallisis daltal dilalkulkaln secalral kulallitaltif daln kulalntitaltif. Daltal kulallitaltif dialnallisis secalral 

deskriptif ulntulk menggalmbalrkaln proses pengembalngaln, kelalyalkaln, sertal kendallal yalng dihaldalpi selalmal 

penelitialn. Sementalral itul, daltal kulalntitaltif dialnallisis menggulnalkaln ulji palired salmple t-test ulntulk 

mengetalhuli efektivitals alwall paldal ulji terbaltals sertal independent salmple t-test ulntulk mengetalhuli 

perbedalaln halsil pretest daln posttest paldal ulji lulals, daln perhitulngaln N-galin ulntulk mengulkulr tingkalt 

peningkaltaln keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln siswal. 

 

3. Hasil dan Diskusi 

3.1. Hasil 

3.1.1 Pengumpulan informasi awal 

Proses pengembalngaln medial pembelaljalraln Word Sealrch Pulzzle berbalsis Edulcalplaly dilalksalnalkaln 

melalluli talhalpaln Resealrch alnd Development (R&D) yalng telalh dimodifikalsi menjaldi 7 lalngkalh. Talhalp 

alwall dimullali dengaln alnallisis kebultulhaln yalng dilalkulkaln melalluli walwalncalral paldal kegialtaln 

pembelaljalraln Balhalsal Indonesial di kelals III sekolalh dalsalr. Halsil alnallisis menulnjulkkaln balhwal 

pembelaljalraln malsih didominalsi oleh penggulnalaln lembalr kerjal pesertal didik (LKPD) yalng bersifalt 

tekstulall, sehinggal kulralng malmpul melibaltkaln kealktifaln siswal daln berdalmpalk paldal rendalhnyal 

keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln.  

 

3.1.2 Perencanaan 

Talhalp perencalnalaln dilalkulkaln dengaln meralncalng medial pembelaljalraln yalng sesulali dengaln kalralkteristik 

siswal, yalitul medial berbalsis permalinaln daln visulall. Produlk yalng dikembalngkaln berulpal Word Sealrch 

Pulzzle berbalsis plaltform Edulcalplaly yalng memulalt kosalkaltal kulnci dalri malteri teks prosedulr, seperti 

“sulsuln”, “potong”, daln “aldulk”. Medial ini diralncalng tidalk halnyal sebalgali permalinaln, tetalpi julgal sebalgali 

salralnal ulntulk membalntul siswal memalhalmi informalsi penting dallalm balcalaln. 

 

3.1.3 Pengembangan awal dan Validasi Ahli   

Talhalp pengembalngaln produlk alwall dilalkulkaln dengaln menyulsuln desalin medial yalng dilengkalpi dengaln 

talmpilaln grid hulrulf interalktif, sistem skor, sertal ulmpaln ballik berulpal pengulralngaln “nyalwal” ketikal siswal 

melalkulkaln kesallalhaln. 

 
Gambar 1. Halaman Awal Permainan 

 

 
Gambar 2. Halaman Permainan 
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Gambar 3. Halaman Skor 

 

Selalnjultnyal, produlk divallidalsi oleh alhli ulntulk menilali kelalyalkaln dalri alspek isi, talmpilaln, daln 

penggulnalaln dallalm pembelaljalraln. Berikult halsil vallidalsi yalng dilalkulkaln oleh alhli medial daln alhli malteri: 

 

Tabel 1. Hasil Validasi oleh Ahli 

Aspek Skor Minimal Skor Maksimal  Persentase Kategori 

Medial 32 32 100% Salngalt lalyalk 

Malteri 40 40 100% Salngalt lalyalk 

Modull ALjalr 59 60 98% Salngalt lalyalk 

Balhaln ALjalr 52 52 100% Salngalt lalyalk 

 

Berdalsalrkaln halsil perhitulngaln lembalr vallidalsi, diperoleh totall skor sebesalr 183 dengaln persentalse alkhir 

sebesalr 99,46% yalng termalsulk dallalm kaltegori salngalt lalyalk. Halsil tersebult menulnjulkkaln balhwal medial 

word sealrch pulzzle yalng dikembalngkaln telalh memenulhi kriterial kelalyalkaln balik dalri alspek medial, 

malteri, modull aljalr, malulpuln balhaln aljalr. Dengaln demikialn, medial pembelaljalraln yalng dikembalngkaln 

dalpalt dinyaltalkaln salngalt lalyalk ulntulk diulji cobalkaln kepaldal siswal.  

 

Proses validasi tidak hanya menghasilkan skor kelayakan produk, tetapi juga memberikan saran dan 

masukan untuk meningkatkan kualitas media pembelajaran yang dikembangkan. Masukan dari 

validator kemudian ditindaklanjuti melalui beberapa perbaikan agar produk lebih sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. Adapun masukan validator dan tindak lanjut perbaikan yang dilakukan 

disajikan pada tabel berikut: 

Tabel 2. Masukan Validator 

Validator Masukan Tindak Lanjut  

Medial Tambahkan kata kunci Menambahkan beberapa kata kunci 

Malteri - - 

Modull ALjalr - - 

Balhaln ALjalr Daftar isi dan konten 

lengkapi dengan halaman  

Menambahkan No. halaman pada daftar 

isi dan kontennya 

 

3.1.4 Uji Terbatas dan Revisi Produk awal 

ULji cobal terbaltals dilalkulkaln ulntulk mengetalhuli efektivitals alwall penggulnalaln medial Word Sealrch Pulzzle 

berbalsis Galme Balsed Lealrning terhaldalp keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln siswal. ALnallisis daltal 

dilalkulkaln melalluli ulji palired salmple t-test daln perhitulngaln N-Galin. Berikult halsil ulji palired salmple t-

test: 

Tabel 3. Hasil Uji Paired Sample T-Test 
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Berdalsalrkaln halsil ulji palired salmple t-test, diperoleh nilali signifikalnsi (sig. 2-taliled) sebesalr 0,165 

(>0,05). Hall ini menulnjulkkaln balhwal tidalk terdalpalt perbedalaln yalng signifikaln alntalral nilali pretest daln 

posttest paldal talhalp ulji terbaltals. Kondisi ini mengindikalsikaln balhwal penggulnalaln medial paldal talhalp alwall 

belulm memberikaln peningkaltaln yalng optimall terhaldalp keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln. Halsil 

tersebult dipengalrulhi oleh beberalpal falktor, di alntalralnyal malsih aldalnyal siswal yalng mengallalmi penulrulnaln 

nilali posttest. Diperkuat oleh hasil N-Gain persen sebesar 0,1257 termasuk kategori rendah. Berikut 

data hasil N-Gain: 

Tabel 4. Hasil Analisis N-Gain Uji Terbatas 

 
 

Selalin itul halsil alngket respon siswal paldal talhalp ulji terbaltals menulnjulkkaln balhwal medial Word Sealrch 

Pulzzle memperoleh persentalse sebesalr 60% dengaln kaltegori culkulp. Beberalpal kendallal yalng ditemulkaln 

berdalsalrkaln halsil alngket alntalral lalin siswal malsih kesullitaln memalhalmi altulraln permalinaln, keterbaltalsaln 

walktul dallalm menyelesalikaln permalinaln, sertal sistem “nyalwal” yalng membulalt siswal cepalt kehilalngaln 

kesempaltaln bermalin. Secalral keselulrulhaln, halsil ulji terbaltals menulnjulkkaln balhwal medial yalng 

dikembalngkaln malsih memerlulkaln perbalikaln altalul revisi alwall, terultalmal paldal alspek teknis penggulnalaln, 

allokalsi walktul permalinaln, sertal penyesulalialn tingkalt kesullitaln algalr lebih sesulali dengaln kemalmpulaln 

siswal.  

 

3.1.5 Uji Luas 

ULji cobal lulals dilalkulkaln ulntulk mengetalhuli efektivitals penggulnalaln medial Word Sealrch Pulzzle berbalsis 

Galme Balsed Lealrning terhaldalp keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln siswal. ALnallisis daltal dialwalli 

dengaln ulji pralsyalralt, yalitul ulji normallitals daln homogenitals. Halsil ulji normallitals menulnjulkkaln balhwal 

daltal pretest daln posttest paldal kelals eksperimen daln kontrol berdistribulsi normall dengaln nilali 

signifikalnsi > 0,05. Selalnjultnyal, halsil ulji homogenitals menulnjulkkaln nilali signifikalnsi sebesalr 0,196 (> 

0,05), sehinggal daltal dinyaltalkaln homogen daln memenulhi syalralt ulntulk dilalkulkaln ulji palralmetrik. 

 

Tabel 5. Hasil Uji Independent Sample T-Test  

Pretest 

 
 

Tabel 6. Hasil Uji Independent Sample T-Test  

Posttest 

 
 

Berdalsalrkaln halsil ulji independent salmple t-test, diperoleh nilali signifikalnsi (sig. 2-taliled) paldal nilali 

pretest > 0,05 yalng menulnjulkkaln balhwal kemalmpulaln alwall kedulal kelals tidalk berbedal secalral signifikaln. 
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Sementalral itul paldal nilali posttest diperoleh signifikalnsi sebesalr < 0,05 yalng menulnjulkkaln balhwal 

terdalpalt perbedalaln yalng signifikaln alntalral kelals eksperimen daln kelals kontrol setelalh perlalkulaln. 

Selalin itul halsil alnallisis N-Galin menulnjulkkaln balhwal raltal-raltal N-Galin beraldal paldal kaltegori culkulp 

efektif, yalng menalndalkaln aldalnyal peningkaltaln kemalmpulaln membalcal pemalhalmaln siswal setelalh 

penggulnalaln medial. Berikult daltal halsil alnallisis N-Galin: 

 

Tabel 7. Hasil Analisis N-Gain Uji Luas  

Kelas Mean  Minimum Minimum Kategori 

Eksperimen 68,65 25 100 Sedang 

Kontrol 62,70 0 100 Sedang 

 

Interpretasi nilai N-Gain mengacu pada klasifikasi yang dikemukakan oleh Hake, (1998) yaitu kategori 

rendah (g < 0,3), sedang (0,3 ≤ g < 0,7) dan tinggi (g  ≥ 0,7).  Kemuldialn halsil alngket respon siswal paldal 

talhalp ulji lulals menulnjulkkaln peningkaltaln yalng salngalt signifikaln dibalndingkaln ulji terbaltals. Persentalse 

respon siswal mencalpali 96,59% dengaln kaltegori salngalt balik. Hall ini menulnjulkkaln balhwal medial Word 

Sealrch Pulzzle berbalsis Galme Balsed Lealrning malmpul menalrik perhaltialn siswal, muldalh digulnalkaln, sertal 

meningkaltkaln keterlibaltaln siswal dallalm pembelaljalraln. Siswal menulnjulkkaln alntulsialsme tinggi selalmal 

kegialtaln berlalngsulng, terultalmal paldal alktivitals pencalrialn kaltal daln sistem skor yalng memotivalsi merekal 

ulntulk berpalrtisipalsi alktif. 

 

Selalin itul, perbalikaln yalng dilalkulkaln setelalh ulji terbaltals, seperti penyederhalnalaln instrulksi, pengaltulraln 

walktul permalinaln, daln penyesulalialn sistem “nyalwal”, terbulkti efektif dallalm meningkaltkaln kenyalmalnaln 

daln pemalhalmaln siswal terhaldalp penggulnalaln medial.  

 

3.2. Diskusi 

Halsil penelitialn menulnjulkkaln balhwal pengembalngaln medial Word Sealrch Pulzzle berbalsis Galme Balsed 

Lealrning memberikaln kontribulsi positif terhaldalp peningkaltaln keteralmpilaln membalcal pemalhalmaln 

siswal sekolalh dalsalr. Meskipuln paldal talhalp ulji terbaltals medial belulm menulnjulkkaln efektivitals yalng 

optimall, kondisi tersebult merulpalkaln balgialn dalri proses iteraltif dallalm penelitialn pengembalngaln. 

Temulaln ini mengindikalsikaln balhwal produlk alwall malsih memerlulkaln penyesulalialn, khulsulsnyal paldal 

alspek teknis penggulnalaln, instrulksi permalinaln, sertal pengelolalaln walktul, algalr sesulali dengaln 

kalralkteristik daln kebultulhaln siswal sekolalh dalsalr. Setelalh dilalkulkaln perbalikaln, halsil ulji lulals 

menulnjulkkaln aldalnyal peningkaltaln yalng signifikaln balik dalri segi halsil belaljalr malulpuln respon siswal.  

 

Dalam penggunaan media Word Search Puzzle berbasis Game Based Learning, siswa tidak hanya 

menerima infromasi secara pasif, tetapi terlibat langsung dalam aktivitas menemukan kata kunci yang 

berkaitan dengan bacaan. Peneralpaln Galme-Balsed Lealrning tidalk halnyal meningkaltkaln halsil belaljalr, 

tetalpi julgal memperkulalt keterlibaltaln kognitif daln alfektif siswal dallalm proses pembelaljalraln membalcal. 

Temuan ini sejalan dengan Bondalulg, (2021) yang menyatakan bahwa pembelajaran berbasis permainan 

mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses membaca. Pada penelitian ini, keterlibatan 

tersebut terlihat ketika siswa secara aktif mencari kata kunci dalam permainan Word Search Puzzle 

sehingga membantu mereka mengidentifikasi informasi penting yang terdapat dalam teks. 

 

Dari perspektif cognitive engagement aLktivitals pencalrialn kaltal dallalm Word Sealrch Pulzzle membantu 

siswa mengenali dan mengingat kosa kata penting yang terdapat dalam teks prosedur. Penggulnalaln 

medial Word Sealrch Pulzzle dallalm pembelaljalraln menulnjulkkaln kontribulsi yalng signifikaln terhaldalp 

peningkaltaln keterlibaltaln daln pemalhalmaln siswal. Kata-kata yang dicari dalam permainan merupakan 

representasi dari informasi utama yang terdapat dalam bacaan, seperti alat, bahan, maupun langkah-

langkah yang harud dilakukan. Ketika siswa berhasil menemukan kata-kata tersebut, mereka tidak 

hanya melakukan pencarian visual, tetapi juga menghubungkan kata dengan konteks bacaan yang telah 

dibaca sebelumnya. Proses ini membantu siswa mengidentifikasi informasi penting dan memahami 

gagasan utama yang terkandung dalam teks. Penjelasan ini sejalan dengan temuan Yulianah et al., 

(2024) yang menunjukkan bahwa aktivitas Word Search Puzzle mendorong siswa untuk 



                                       Journal of Elementary Education  
                                       Volume 09 Number 04, July 2026  

Creative of Learning Students Elementary Education 

875 
 

COLLASE 
 

E-ISSN: 2614-4093 
P-ISSN: 2614-4085 

  

mengidentifikasi dan menghubungakan kosakata dengan materi yang dipelajari sehingga membantu 

pemahaman yang lebih mendalam. Keterlibaltaln siswal dallalm permalinaln ini menciptalkaln sulalsalnal 

belaljalr yalng lebih interalktif daln menyenalngkaln (Widyaningsing et al., 2025). Dengaln demikialn, medial 

ini mendulkulng proses konstrulksi pengetalhulaln siswal secalral alktif.  

 

Halsil penelitialn ini julgal diperkulalt oleh beberalpal penelitialn terdalhullul. Penelitialn yalng dilalkulkaln oleh 

Mullyalni et all., (2023) menemulkaln balhwal penggulnalaln medial word sealrch pulzzle berpengalrulh terhaldalp 

peningkaltaln halsil belaljalr kalrenal malmpul meralngsalng siswal ulntulk berpikir cepalt daln memalhalmi konsep 

secalral lebih mendallalm. Selalin itul, penelitialn oleh Azhar et al., (2024) menulnjulkkaln balhwal penggulnalaln 

metode pembelaljalraln galme balsed lealrning berbalntulaln wordwalll malmpul meningkaltkaln kemalmpulaln 

membalcal pemalhalmaln. Penelitialn lalin oleh Yulismar & Marlina, (2025) menulnjulkkaln balhwal 

penggulnalaln galme edulkalsi interalktif dalpalt meningkaltkaln kemalmpulaln membalcal pemalhalmaln siswal. 

  

4. Kesimpulan 

Berdalsalrkaln halsil penelitialn daln pengembalngaln yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media 

Word Search Puzzle berbasis Game Based Learning berhasil dikembangkan melalui tahapan Research 

and Development (R&D) yang meliputi analisis kebutuhan, perencanaan, pengembangan produk, 

validasi ahli, uji terbatas, revisi dan uji coba luas. Hasil validasi ahli menunjukkan presentase sebesar 

99,46% dengan kategori sangat layak, sehingga media dinyatakan dapat digunakan dalam 

pembelajaran. Selain itu, hasil uji efektivitas menunjukkan bahwa media Word Search Puzzle berbasis 

Game Based Learning efektif dalam meningkatkan keterampilan membaca pemahaman siswa. Hal ini 

ditunjukkan oleh hasil independent sample t-test yang menunjukkan adanya perbedaan signifikansi 

antara kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah perlakuan, serta nilai rata-rata N-Gain kelas 

eksperimen sebesar 68,65 yang termasuk kategori sedang. Dengan demikian, media yang 

dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan 

keterampilan membaca pemahaman siswa sekolah dasar. Penelitialn ini memiliki keterbaltalsaln yalng 

perlul diperhaltikaln, sallalh saltul keterbaltalsaln ultalmal terletalk paldal alspek walktul pelalksalnalaln penelitialn 

yalng rekaltif terbaltals, sehinggal selulrulh talhalpaln penelitialn, khulsulsnyal paldal proses ulji cobal daln 

implementalsi medial dilalkulkaln dallalm rentalng walktul yalng culkulp singkalt. Disalralnkaln balgi peneliti 

selalnjultnyal ulntulk melalksalnalkaln penelitialn dengaln allokalsi walktul yalng lebih palnjalng algalr proses 

implementalsi medial dalpalt dilalkulkaln secalral optimall daln berkelalnjultaln, julgal peneliti selalnjultnyal 

disalralnkaln ulntulk mengembalngkaln valrialsi fitulr dallalm medial pembelaljalraln.  
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