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Abstract 

Mathematical understanding is a fundamental competence in mathematics education, yet classroom observations 

indicate that students’ comprehension remains relatively low, necessitating innovative instructional media. This 

study aimed to develop a Matching Card learning medium based on the cooperative Make A Match model, 

examine its validity, practicality, and effectiveness in enhancing students’ mathematical understanding, and 

explore student responses to its use. The research employed a Research and Development (R&D) approach with 

the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Participants included 10 sixth-

grade students from SD Negeri Margaasih in a limited trial and 30 students in a wider implementation. Research 

instruments comprised expert validation questionnaires, practicality questionnaires, student response 

questionnaires, interviews, observation sheets, and a 10-item essay test that met validity and reliability criteria. 

Data were analyzed quantitatively and qualitatively using Microsoft Excel and SPSS with a one-group pretest–

posttest design. Results indicated that the Matching Card medium achieved material validation of 75%, media 

validation of 73%, practicality of 82%, and student responses of 87%. Effectiveness testing showed a significant 

improvement in mathematical understanding, with an N-Gain of 0.81 (high category) and Wilcoxon test results 

of p < 0.000. These findings suggest that Matching Card integrated with the Make A Match model offers a 

promising alternative for mathematics instruction in primary schools, with novelty arising from its cooperative 

integration, though conclusions remain limited due to the absence of a control group. 

 

Keywords: Mathematical conceptual understanding, Matching Card, Make A Match cooperative. 

 

Abstrak 

Kemampuan pemahaman matematis merupakan kompetensi penting dalam pembelajaran matematika. Namun, 

hasil observasi menunjukkan bahwa kemampuan pemahaman matematis siswa masih rendah sehingga diperlukan 

media pembelajaran yang inovatif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Matching Card berbasis 

model pembelajaran kooperatif tipe Make a Match, menguji kelayakan dan efektivitasnya dalam meningkatkan 

kemampuan pemahaman matematis siswa, serta mengetahui respons siswa terhadap penggunaannya. Penelitian 

ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi lima tahap, 

yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 10 siswa 

kelas VI SD Negeri Margaasih pada uji coba terbatas dan 30 siswa pada uji coba luas. Instrumen penelitian 

meliputi lembar validasi ahli, angket kepraktisan, angket respons siswa, wawancara, lembar observasi, serta tes 

uraian sebanyak delapan soal yang telah memenuhi kriteria validitas dan reliabilitas. Analisis data dilakukan 

secara kuantitatif dan kualitatif dengan bantuan Microsoft Excel dan SPSS menggunakan desain one-group 

pretest-posttest. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Matching Card memperoleh persentase validasi 

materi sebesar 75%, validasi media sebesar 73%, kepraktisan sebesar 82%, dan respons siswa sebesar 87%. Uji 

efektivitas menunjukkan peningkatan kemampuan pemahaman matematis dengan nilai N-Gain sebesar 0,81 

(kategori tinggi). Hasil uji Wilcoxon juga menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan secara statistik (p < 

0,001). Penelitian ini mengimplikasikan bahwa media Matching Card berbasis Make a Match dapat menjadi 

alternatif media pembelajaran matematika di sekolah dasar. Kebaruan penelitian ini terletak pada integrasi media 

kartu dengan model pembelajaran kooperatif tipe Make a Match. Namun, kesimpulan mengenai efektivitas masih 

terbatas karena penelitian belum melibatkan kelompok kontrol. 

 

Kata jKunci: jKooperatif jMake ja jMatch, jMatching jCard, jPemahaman jMatematis. 

 

 

 

 

 Media matching card berbasis make a match dan pemahaman 
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1. Pendahuluan j 

Pendidikan jmatematika jmemiliki jperan jpenting jdalam jmengembangkan jkemampuan jberpikir jlogis, 

janalitis, jkritis, jdan jsistematis jpeserta jdidik. jSalah jsatu jkompetensi jyang jmenjadi jfondasi jdalam 

jpembelajaran jmatematika jadalah jkemampuan jpemahaman jmatematis jkarena jkemampuan jini 

jmenentukan jkeberhasilan jsiswa jdalan jmemahami jkonsep, jmenghubungkan jberbagai jide jmatematika, 

jserta jmenerapkannya jdalam jpenyelesaian jmasalah. jPemahaman jmatematis jtidak jhanya jberkaitan 

jdengan jkemampuan jmengingat jrumus jatau jprosedur, jtetapi jjuga jmencakuo jkemampuan jmenjelaskan 

jkembali jkonsep jdengan jbahasa jsendiri, jmenghubungkan jberbagai jkonsep, jmerepresentasikan jkonsep jke 

jdalam jberbagai jbentuk, jserta jmenggunakan jsecara jtepat jpada jsituasi jyang jberbeda j(Hayati j& jAsmara, 

j2021); jKhoirunnisa j& jSoro, j2021;Anggraeni jet jal., j2021). jOleh jkarena jitu, jkemampuan jpemahaman 

jmatematis jmenjadi jdasar jberkembangnya jkemampuan jmatematis jlainnya, jseperti jpenalaran, 

jkomunikasi, jkoneksi, jrepresentasi, jdan jpemecahan jmasalah j(Wulansari jet jal., j2021). jDengan jdemikian, 

jsemakin jbaik jkemampuan jpemahaman jmatematis jyang jdimiliki jsiswa, jsemakin jbesar jpeluang jmereka 

juntuk jmencapai jkeberhasilan jdalam jpembelajaran jmatematika j(Hermanto jet jal.,2021) 

 

Meskipun jmemiliki jperanan jyang jsangat jpenting, jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa jsekolah 

jdasar jmasih jtergolong jrendah, jkhususnya jpada jmateri jgeometri jbangun jdatar jsegi jempat. jMateri jini 

jmenuntut jsiswa jtidak jhanya jmenghafal jrumus jluas jdan jkeliling, jtetapi jjuga jmemahami jsifat-sifat jsetiap 

jbangun, jmembedakan jkarakteristiknya, jserta jmenghubungkan jkonsep-konsep jyang jsaling jberkaitan. 

jBerbagai jpenelitian jmenunjukkan jbahwa jsiswa jmasih jmengalami jkesulitan jdalam jmemahami jkonsep 

jbangun jdatar jsecara jutuh jsehingga jsering jmelakukan jkesalahan jketika jmenentukan jsifat jbangun, 

jmemilih jrumus jyang jsesuai, jmaupun jmenyelesaikan jsoal jkontekstual j(Larasati jet jal., j2022; 

j(Muthma’innah, j2022; jAsmaun jet jal., j2026). jHasil jobservasi jdan jwawancara jawal jyang jdilakukan 

jpeneliti jdi jkelas jV jSekolah jDasar jjuga jmenunjukkan jbahwa jsebagian jbesar jsiswa jmasih jmengalami 

jkesulitan jmembedakan jkarakteristik jbangun jdatar jsegi jempat, jkurang jmampu jmenjelaskan jkembali 

jkonsep jyang jtelah jdipelajari, jserta jbelum jdapat jmenerapkan jkonsep jtersebut jdalam jpenyelesaian 

jmasalah. jGuru jjuga jmenyampaikan jbahwa jpembelajaran jgeometri jmasih jdidominasi jlatihan jmenghafal 

jrumus jsehingga jsiswa jcenderung jcepat jlupa jdan jmengalami jkesulitan jketika jdiberikan jsoal jyang 

jbervariasi. 

 

Rendahnya jkemampuan jpemahaman jmatematis jtersebut jtidak jterlepas jdari jproses jpembelajaran jyang 

jmasih jberpusat jpada jguru. jPembelajaran jlebih jbanyak jmenggunakan jmetode jceramah, jlatihan jsoal, jdan 

jhafalan jrumus, jsedangkan jpenggunaan jmedia jpembelajaran jyang jmampu jmemfasilitasi jketerlibatan 

jaktif jsiswa jmasih jterbatas. jKondisi jini jmenyebabkan jsiswa jkuranf jmemperoleh jpengalaman jbelajar 

jyang jbermakna jsehingga jkonsep-konsep jgeometri jdipahami jsecara jpresedural, jbukan jkonseptual. 

jPadahal, Fauzi j& jArisetyawan (2020) jmenegaskan jbahwa jpemahaman jkonsep jmerupakan jfondasi 

jutama jyang jmemungkinkan jsiswa jmenghubungkan jberbagai jmateri jmatematika jdan jmengunakannya 

jdalam jpenyelesaian jmasalah. jOleh jkarena jitu, jdiperlukan jinovasi jpembelajaran jyang jmampu 

jmenciptakan jaktivitas jbelajar jyang jinteraktif, jmenyenangkan, jsekaligus jmemfasilitasi jsiswa 

jmembangun jsendiri jpemahaman jkonsep. jAnalisis jjawaban jsiswa jmenunjukkan jbahwa jsebagian jbesar 

jsiswa jmengalami jkesulitan jdalam j(1) jmenjelaskan jkembali jkonsep jbangun jdatar jdengan jbahasa jsendiri, 

j(2) jmembedakan jsifat-sifat jsetiap jbangun jdatar jsegi jempat, j(3) jmemilih jrumus jluas jdan jkeliling jyang 

jsesuai jdengan jkarakteristik jbangun, jserta j(4) jmenyelesaikan jsoal jcerita jyang jmemerlukan jpenerapan 

jlebih jdari jsatu jkonsep. jGuru jjuga jmwngungkapkan jbahwa jsiswa jcenderung jmenghafal jrumus jtanpa 

jmemahami jmakna jkonsep jsehingga jmudah jmengalami jkesalahan jketika jbentuk jsoal jdimodifikasi. 

jTemuan jawal jtersebut jmenunjukkan jbahwa jkemampuan jpemhaman jmatematis jsiswa jmasih jperlu 

jditingkatkan jmelalui jpembelajaran jyang jlebih jinteraktif jdan jberorientasi jpada jpembentukan jkonsep. 

 

Indikator jkemampuan jpehaman jmatematis jdalam jpenelitian jini jmengacu jpada jkemampuan jmemahami 

jkonsep jmatematika jsebagaimana jdijelaskan jdalam jstandar jpembelajaran jmatematika joleh jNational 

jCouncil jof jTeachers jof jMathematics jserta jdipadukan jdengan jindikator jpemahaman jkonsep jyang jbanyak 

jdigunakan jdalam jpenelitian jpendidikan jdi jIndonesia. jKemampuan jtersebut jmeliputi j(1) jmenyatakan 

jkembali jsuatu jkonsep jdengan jbahasa jsendiri, j(2) jmengklasifikasikan jobjek jberdasarkan jsifat-sifat 

jtertentu, j(3) jmengidentifikasi jhubungan jantarkonsep jmatematika, j(4) jmemilih jdan jmenggunakan 
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jprosedur jpenyelesaian jyang jsesuai, jserta j(5) jmenerapkan jkonsep jatau jalgoritma jdalam jmenyelesaikan 

jmasalah jmatematika. jKelima jindikator jtersebut jdipilih jkarena jmampu jmenggambarkan jtingkat 

jpemahaman jkonseptual jsiswa jsecara jlebih jkomprehensif, jtidak jhanya jmengukur jkemampuan jmengingat 

jrumus, jtetapi jjuga jkemampuan jmenghubungkan jdan jmenerapkan jkonsep jdalam jberbagai jsituasi 

jpembelajaran. 

 

Meskipun jdemikian, jkondisi jtersebut jjuga jditemukan jpada jlokasi jpenelitian. jBerdasarkan jhasil jobservasi 

jpembelajaran jmatematika jdan jwawancara jdengan jguru jkelas jV jdi jSD jNegeri jMargaasih jpada jsemester 

jgenap jTahun jAjaran j2025/2026, jpembelajaran jbangun jdatar jsegi jemapat jmasih jdidominasi jmetode 

jceramah, jpemberian jsoal, jdan jlatihan jrutin jsehingga jsiswa jcenderung jberperan jsebagai jpenerima 

jinformasi. jDari jhasil jtes jdiagnostik jawal jyang jdiberikan jkepada j30 jsiswa, jdiperoleh jnilai jrata-rata 

jsebesar j49. jYang jmasih jberada jdibawah jKriteria jKetercapaian jTujuan jPembelajaran j(KKTP) jsekolah. 

 

Salah jsatu jakar jpenyebab jdari jrendahnya jkemampuan jpemahaman jtersebut jadalah jdominasi jpenggunaan 

jmedia jpembelajaran jyang jbersifat jkonvensional, jmonoton, jdan jkurang jmemfasilitasi jketerlibatan jaktif 

jsiswa. jSebagai jsolusi jstrategis juntuk jmengatasi jpersoalan jini, jdiperlukan jinovasi jmedia jpembelajaran 

jinteraktif jberupa jmedia jmatching jcard jyang jdiintegrasikan jdengan jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe 

jmake ja jmatch. j(Tyas jet jal., j2024) jmenunjukkan jbahwa jpenggunaan jmedia jMatching jCard jmampu 

jmeningkatkan jaktivitas jbelajar jsiswa. jMedia jMatching jCard jmembuat jsiswa jlebih jantusias, jaktif 

jberdiskusi, jbekerja jsama jdalam jkelompok, jserta jmenciptakan jsuasana jpembelajaran jyang jlebih jmenarik 

jdan jmenyenangkan. jSelain jitu, jpenggunaan jmedia jMatching jCard jmembantu jmengurangi jpembelajaran 

jyang jberpusat jpada jguru jsehingga jsiswa jterlibat jsecara jaktif jdalam jproses jpembelajaran. jPenelitian 

jSetyawan jet jal. (2023) jmenunjukkan jbahwa jmedia jpembelajaran jMatching jCard jefektif jmeningkatkan 

jhasil jbelajar jmatematika. jSelain jitu jmedia jMatching jCard jmampu jmeningkatkan jaktivitas jdan 

jketerlibatan jsiswa jdalam jpembelajaran. jAda jbeberapa jpeneliti jterdahulu jtelah jmelakukan jpenelitian jdi 

jbidang jpendidikan jseperti jpenelitian jyang jdilakukan joleh(Adreyani j& jWahyudi, j2024) 

j(mengembangkan jmedia jMatching jCard jberbasis jmodel jMake jA jMatch jmenggunakan jmodel jADDIE. 

jHasil jpenelitian jmenunjukan jbahwa jmedia jyang jdikembangkan j jmemenuhi jkriteria jsangat jlayak 

jberdasarkan jvalidasi jahli jserta jmemperoleh jrespons jpositif jdari jguru jdan jpeserta jdidik. j 

 

Namun jdemikian, jhasil jtelaah jterhadap jpenelitian jterdahulu jmenunjukkan jbahwa jpengembangan jmedia 

jMatching jCard jmasih jmemilih jbeberapa jketerbatasan. jSebagian jbesar jpenelitian jlebih jmenitikberatkan 

jpada jpeningkatan jhasil jbelajar, jmotivasi, jatau jatktivitas jsiswa, jsedangkan jmedia jyang jdikembangkan 

jbelum jsecara jkhusus jdirancang jberdasarkan jindikator jkemampuan jpemhaman jmatematis. jSelain jitu, jisi 

jkartu jumumnya jhanya jberupa jpasangan jsoal jdan jjawaban jtanpa jdirancang jsecara jsistematis juntuk 

jmemfasilitasi jsiswa jdalam jmenyatakan jkembali jkonsep, jmengklasifikasikan jobjek jberdasarkan 

jsifatnya, jmenghubungkan jkonsep-konsep jmatematika, jmemilih jprosedur jpenyelesaian jyang jtepat, jserta 

jmenerapkan jkonsep jdalam jpemecahan jmasalah. jDengan jdemikian, jmasih jterdapat jkebutuhan jakan 

jpengembangan jmedia jpembelajaran jyang jtidak jhanya jmenarik jdan jinteraktif, jtetapi jjuga jmampu 

jmemfasilitasi jperkembangan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsecara jlebih jterarah. 

 

Selain jmedia, jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake ja jMatch jmenjadi jpilihan jtepat jkarena jberfokus 

jpada jkerja jkelompok juntuk jmembangun jkekompakan, jgotong jroyong, jdan jsikap jsaling jmenolong. 

jModel jini jmengkondisikan jsiswa juntuk jmencari jpasangan jkartu jpertanyaan jdan jjawaban jyang jtepat 

j(Kencono j& jHarjono, j2023) jyang jrelevan juntuk jmengatasi jkendala jhasil jobservasi jdan jwawancara jdi 

jlapangan. jRiset j(Putri jOktaviana jet jal., j2025a) jmenunjukkan jbahwa jpenerapan jMake ja jMatch 

jberbantuan jMatching jCard jberdampak jpositif jterhadap jpembelajaran jmatematika jdi jsekolah jdasar, 

jterutama jdalam jmeningkatkan jketerlibatan jsiswa jdan jhasil jbelajar jdibanding jpembelajaran 

jkonvensional. jSejalan jdengan jitu, j(Hasni j& jAmelia, j2024) jmengonfirmasi jbahwa jmelalui jaktivitas 

jmencari jpasangan jkartu, jsiswa jmenjadi jlebih jaktif jberdiskusi, jbekerja jsama, jdan jlebih jmudah 

jmemahami jmateri jdalam jsuasana jbelajar jyang jkolaboratif jserta jmenyenangkan. 

. 
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Meskipun jriset jmengenai jmodel jmake ja jmatch jsudah jbanyak jdilakukan, jsebagian jbesar jpeneliti 

jterdahulu jcenderung jberfokus jpada jhasil jbelajar jkognitif jsecara jumum jatau jranah jafektif jseperti 

jmotivasi jbelajar, jdan jjarang jyang jmengembangkannya jsecara jspesifik jdalam jbentuk jproduk jmedia 

jmatching jcard jterstandar jyang jdirancang jkhusus juntuk jmemetakan jindikator jpemahaman jmatematis. 

jKeterbaruan j(novelty) jdari jpenelitian jpengembangan jini jadalah jdihasilkannya jsebuah jproduk jmedia 

jpembelajaran jinovatif jyang jmengintegrasikan jkomponen jvisual, jtekstual, jdan jkinestetik jsecara 

jproporsional. jKartu jyang jdikembangkan jtidak jhanya jberisi jangka jdan joperasional jdasar, jmelainkan 

jmemuat jstimulus jvisual jdan jvariasi jsoal jyang jdirancang jsecara jberjenjang juntuk jmenstimulasi jindikator-

indikator jpemahaman jkonsep, jseperti jkemampuan jmenyatakan julang jkonsep, jmengklasifikasikan jobjek, 

jserta jmengaplikasikan jkonsep jsecara jalgoritma. jProduk jini jdidesain jsebagai jmedia jpembelajaran jyang 

jpraktis, jfleksibel, jefektif, jdan jvalid jguna jmemecahkan jkebuntuan jpedagogis jdalam jpembelajaran 

jmatematika jyang jabstrak 

 

Kebaruan j(novelty) jdalam jpenelitian jini jterletak jpada jpengembangan jmedia jMatching jCard jyang 

jdirancang jsecara jsistematis jberdasarkan jindikator jkemampuan jpemahaman jmatematis jpada jmateri 

jbangun jdatar jsegi jempat. jBerbeda jdengan jMatching jCard jpada jpenelitian jsebelumnya jyang jumumnya 

jhanya jdigunakan jsebagai jmedia jpendamping jpembelajaran jatau juntuk jmeningkatkan jhasil jbelajar 

jaktivitas jsiswa, jproduk jyang jdikembangkan jdalam jpenelitian jini jmenyusun jsetiap jpasangan jkartu 

jberdasarkan jurutan jindikator jpemahaman jmatematis, jyaitu jmenyatakan jkembali jkonsep, 

jmengklasifikasikan jobjek jberdasarkan jsifatnya, jmengidentifikasi jhubungan jantar jkonsep, jmemilih 

jprosedur jpenyelesaian jyang jsesuai, jserta jmenerapkan jkonsep jdalam jpenyelesaian jmasalah. jSelain jitu, 

jmedia jini jdiintegrasikan jdengan jsintaks jpembelajaran jkooperatif jMake jA jMatch jsehingga jproses 

jpencocokan jkartu jtidak jhanya jberorientasi jpada jmenemukan jpasangan jyang jbenar, jtetapi jjuga 

jmendorong jsiswa jmengemukakan jalasan, jberdiskusi, jdan jmengkonstruksi jpemahaman jkonsep jsecara 

jkolaboratif. jDengan jdemikian, jmedia jyang jdikembangkan jtidak jhanya jmenjadi jsarana jpembelajaran 

jinteraktif, jtetapi jjuga jberfungsi jsebagai jperangkat jyang jsecara jkhusus jdirancang juntuk jmemfasilitasi 

jpeningkatan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa. 

 

Berdasarkan juraian jlatar jbelakang jpenelitian jini jbertujuan juntuk jmengembangkan jmedia j(Matching 

jCard) jberbasis jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA jMatch jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat 

jbagi jsiswa jkelas jV jsekolah jdasar. jSecara jkhusus jpenelitian jini jbertujuan juntuk jmengetahui jtingkat 

jkelayakan jmedia jberdasarkan jhasil jvalidasi jahli, jmengetahui jkepraktisan jmedia jmelalui jrespon jguru jdan 

jsiswa jdan jmenguji jkeefektifan jmedia jdalam jmeningkatkan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa. 

jDengan jdemikian, jpenelitian jini jdiharapkan jdapat jmenghasilkan jmedia jpembelajaran jyang jlayak, 

jpraktis, jefektif, jdan jsesuai jdengan jkarakteristik jpeserta jdidik jsehingga jmampu jmendukung jproses 

jpembelajaran jmatematika jyang jlebih jaktif, jbermakna, jdan jberpusat jpada jsiswa. j 

 

2. Metode 

2.1 jDesain jPenelitian 

Penelitian jini jmenggunakan jmetode jResearch jand jDevelopment j(R&D jdengan jmodel jpengembangan 

jADDIE j(Analysis, jDesign, jDevelopment, jImplementation, jEvaluation). jMetode jR&D jbertujuan 

jmenghasilkan jproduk jpendidikan jyang jvalid, jpraktis, jdan jefektif jmelalui jproses jpengembangan jyang 

jsistematis. jModel jADDIE jdipilih jkarena jmemiliki jtahapan jyang jterstruktur jsehingga jmemudahkan 

jpeneliti jdalam jmengembangkan jmedia jpembelajaran jmulai jdari janalisis jkebutuhan jhingga jevaluasi 

jproduk. jSelain jitu, jsetiap jtahap jmemberikan jkesempatan juntuk jmelakukan jrevisi jberdasarkan jhasil 

jevaluasi jsehingga jkualitas jproduk jyang jdihasilkan jdapat jditingkatkan jsebelum jdiimplementasikan 

jdalam jpembelajaran. 

 

Pengujian jefektivitas jmedia jmenggunakan jdesain jOne-Group jPretest-Posttest jDesign, jyaitu jsatu 

jkelompok jdiberikan jtes jawal j(pretest), jkemudian jmemperoleh jperlakuan jberupa jpembelajaran 

jmenggunakan jmedia jMaching jCard jberbasis jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA jMatch, jdan 

jselanjutnya jdiberikan jtest jakhir j(posttest) juntuk jmengetahui jpeningkatan jkemampuan jpemahaman 

jmatematis jsiswa. 
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2.2 jProsedur jPengembangan jModel jADDIE 

Adapun jskema jpengembangan jADDIE jdapat jdilihat jpada jgambar jberikut jini. 

 
Gambar 1. jTahapan jPengembangan jModel jADDIE 

 

Tahapan jpengembangan jmedia jdilakukan jberdasarkan jlima jlangkah jmodel jADDIE jsebagai jberikut: 

1. Analyze j(Analisis) j 

Tahap janalisis jdilakukan juntuk jmegidentifikasi jkebutuhsn jpembelajaran jmelalui jobservasi jdan 

jwawancara jdengan jguru jkelas jV. jAnalisis jmeliputi jkarakteristik jpeserta jdidik, jkesulitan jbelajar 

jmatematika jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat, jkebutuhan jmedia jpembelajaran, jserta jkesesuaian 

jdengan jcapaian jpembelajaran jKurikulum jMerdeka. 

2. Design j(Perancangan) 

Tahap jini jmeliputi jpenyusunan jtujuan jpembelajaran, jpenyusunan jmateri, jpenyusunan jindikator 

jpemhaman jmatematis, jperancangan jtampilan jmedia jMatching jCard, jpenyusunan jaturan jpermainan, 

jserta jpenyusunan jinstrumen jpenelitian jberupa jlembar jvalidasi, jangket, jdan jtes jkemampuan 

jpemahaman jmatematis. 

3. Development j(Pengembangan) 

Pada jtahap jini jrancangan jmedia jdirealisasikan jmenjadi jproduk jyang jsiap jdigunakan. jSelanjutnya 

jmedia jdivalidasi joleh jvalidator jahli jmateri jdan jahli jmedia juntuk jmemperoleh jmasukan jterkait 

jkesesuaian jisi, jtampilan, jpenggunaan jbahasa, jdan jaspek jteknis jmedia. jHasil jvalidasi jdigunakan 

jsebagai jdasar jrevisi jsebelum jmedia jdiujicobakan jkepada jpeserta jdidik. 

4. Implementation j(Implementasi) j 

Media jyang jtelah jdirevisi jdiimplementasikan jmelalui jdua jtahap juji jcoba jyaitu juji jcoba jterbatas jdan juji 

jcoba jluas. jPada jtahap jini jdilakukan jpengumpulan jdata jmengenaik jkepraktisan jpenggunaan jmedia, 

jrespons jpeserta jdidik, jdan jpeningkatan jkemampuan jpemahaman jmatematis jmelalui jpretes jdan 

jposttest. 

5. Evaluation j(Evaluasi) j 

Evaluasi jdilakukan jsecara jformatif jpada jstiap jtahapan jpengembangan jmelalui jrevisi jberdasarkan 

jmasukan jvalidator, jguru, jdan jpeserta jdidik. jEvaluasi jsumatif jdilakukan jsetelah jseluruh jproses 

jimplementasi jselesai juntuk jmenilai jvaliditas, jkepraktisan, jdan jefektivitas jmedia jpembelajaran. 

 

2.3 jSubjek jPenelitian jdan jTeknik jSampling 

Subjek jdalam jpenelitian jini jadalah jpeserta jdidik jdi jSD jNegeri jMargaasih jtahun jajaran j2025/2026. 

jPenentuan jsubjek jdilakukan jmenggunakan jmenggunakan jteknik jpurposive jsampling jdengan 

jpertimbangan jkarakteristik jkognitif jdan jkebutuhan jpembelajaran. jPelaksanaan juji jcoba jini jdilakukan 

jdalam jdua jtahap, jyaitu juji jcoba jterbatas jdan juji jlapangan j(uji jluas). jUji jterbatas jyang jmelibatkan j10 

jpeserta jdidik jkelas jV jyang jbertujuan juntuk jmengukur jkepraktisan jmedia jserta jmenghimpun jmasukan 

jawal. jSedangkan juji jlapangan j(uji jluas) jmelibatkan j36 jpeserta jdidik juntuk jmengetahui jkeefektifan 

jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jdalam jpemahaman jmatematis jpeserta jdidik. 

 

2.4 jInstrumen jPenelitian 

Instrumen penelitian yang digunakan terdiri dari non tes berupa lembar observasi, pedoman wawancara, 

untuk analisis kebutuhan, lembar validasi ahli materi dan ahli media, angket respon siswa untuk 
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mengetahui tanggapan terhadap penggunaan media pembelajaran dan tes uraian sebanyak 8 soal untuk 

mengukur kemampuan matematis siswa. Instrumen tes yang diujikan yaitu menjawab soal uraian yang 

diberikan dalam bentuk pretest dan posttest. Tes disusun berdasarkan indikator kemampuan 

pemahaman matematis pada materi bangun datar segi empat dan terdiri atas 8 butir soal. Pretest 

diberikan sebelum penggunaan media untuk mengetahui kemampuan awal siswa, sedangkan posttest 

diberikan setelah pembelajaran menggunakan media Matching Card berbasis model kooperatif tipe 

Make A Match guna mengetahui peningkatan kemampuan pemahaman matematis. Validasi soal 

dilakukan oleh dosen pembimbing dan hasil uji coba yang menyatakan soal sudah memenuhi kriteria 

soal yang baik dilihat validitas dan reliabilitas. Analisis data yang digunakan dalam penelitian ini 

meliputi analisis kualitatif dan kuantitatif. Analisis data kuantitatif dilakukan menggunakan uji statistik 

menggunakan perangkat lunak IBM SPSS Statistik For Windows versi 26 dan Microsoft Excel untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar siswa, sedangkan data kualitatif dianalisis secara deskriptif 

sebagai dasar dalam melakukan revisi produk pada setiap tahapan pengembangan. Dengan demikian, 

seluruh proses analisis dilakukan untuk memastikan bahwa media Matching Card digital yang 

dikembangkan memiliki tingkat validitas, kepraktisan, dan efektivitas yang baik dalam pembelajaran. 

 

Untuk menghitung kevalidan, kepraktisan dan respon siswa. Digunakan rumus sebagai berikut: 

 
Tabel 1. Kriteria Kevalidan, Kepraktisan dan Respon Siswa 

Persentase Kriteria 

0 < P < 20 Sangat Kurang Valid/Sangat Kurang Praktis/Sangat Kurang Positif 

20 < P < 40 Kurang Valid/Kurang Praktis/Kurang Positif 

40 < P < 60 Cukup Valid/Cukup Praktis/Cukup Positif 

60 < P < 80 Valid/Praktis/Positif 

80 < P < 100 Sangat Valid/Sangat Praktis/Sangat Positif 

 

Selanjutnya, analisis keefektifan media pembelajaran dilakukan menggunakan uji Wilcoxon dengan 

terlebih dahulu melakukan uji normalitas dan menggunakan N-Gain untuk mengukur tingkat 

keefektifan. Adapun rumus N-Gain sebagai berikut: 

 

 
 

2.5 jUji jValiditas jdan jRealiabilitas jInstrumen 

Sebelum jdigunakan jdalam jpengumpulan jdata, jinstrumen jtes jterlebih jdahulu jmelalui jproses jvalidasi 

jteoritis j(expert jjudgement) joleh jdosen jpembimbing jdan jahli jmateri. jSelanjutnya, jinstrumen 

jdiujicobakan jsecara jempiris jkepada jpeserta jdidik jdi jluar jsubjek jpenelitian jyang jmemiliki jkarakteristik 

jsetara. jBerdasarkan jhasil janalisis juji jcoba jinstrumen, jevaluasi jkelayakan jbutir jsoal jdilakukan jdengan 

jmeninjau jnilai jdaya jpembeda jdan jtingkat jkesukarannya. jDari jtotal j12 jbutir jsoal jdianalisis, jhasil 

jperhitungan jdaya jpembeda jmenunjukkan jbahwa jterdapat j8 jbutir jsoal jyang jdinyatakan jmemenuhi 

jkriteria jbaik. jSebaliknya, jterdapat j4 jbutir jsoal jyang jdinyatakan jtidak jlayak. J 

 

Selanjutnya, jpengujian jreliabilitas jinstrumen jdilakukan jterhadap j8 jbutir jsoal jyang jtelah jdinyatakan jvalid 

jatau jlayak jtersebut. jSelanjutnya, juji jreliabilitas jdilakukan jterhadap j8 jbutir jsoal jyang jtelah jdinyatakan 

jvalid jmenggunakan jrumus jAlpha jCronbach. jHasil jperhitungan jmenunjukkan jnilai jkoefisien jreliabilitas 

jsebesar j0,825. jKarena jnilai jr11> j0,70, jmaka jinstrumen jtes jpemahaman jmatematis jini jdinyatakan jsangat 

jreliabel jdan jmemiliki jtingkat jkonsisten jtinggi juntuk jdigunakan jpada jtahap jpretest jdan jposttest. 
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2.6 jTeknik jPengumpulan jData 

Pengumpulan jdata jdalam jpenelitian jini jdilakukan jmelalui jteknik jdan jinstrumen jguna jmemperoleh jdata 

jkulitatif jdan jkuantitatif jyang jkomprehensif. jPada jstudi jawal, jobservasi jdan jwawancara jdengan jguru 

jkelas jV jdilakukan juntuk jmenganalisis jkondisi jpembelajaran jserta jmengidentifikasi jkebutuhan jmedia. 

jSelanjutnya, jkelayakan jproduk jdiuji jmelalui jvalidasi jahli jyang jmenilai jkelayakan jmateri jdan jdesain 

jmedia. jUntuk jmengukur jtingkat jkepraktisan jdan jpenerimaan jdi jlapangan, jdata jdikumpulkan 

jmenggunakan jangket jkepraktisan jdan jpenerimaan jdi jlapangan, jdata jdikumpulkan jmenggunakan jangket 

jkepraktisan jdan jangket jrespons jpeserta jdidik. jTerakhir, jefektivitas jmedia jterhadap jpeningkatan jhasil 

jbelajar jdiukur jmenggunakan jtes jkemampuan jpemahaman jmatematis jberupa jpretest jsebelum jtindakan 

jdan jposttest jsetelah jpembelajran. 

 

2.7 jTeknik jAnalisis jData 

Data jdalam jpenelitian jini jdianalisis jmenggunakan jkombinasi jteknik jkulitatif jdan jkuantitatif juntuk 

jmemperoleh jgambaran jkomprehensif jmengenal jpengembangan jmedia. jAnalisis jkualitatif jdilakukan 

jsecara jdeskriptif jterhadap jdata jverbal jsebagai jdasar jperbaikan jproduk jpada jsetiap jtahap jpengembangan. 

jSemnetara jitu, janalisis jkualitatif jdilakukan jdengan jbantuan jperangkat jlunak jIBM jSPSS jFor jWindows 

jversi j26 jdan jMicrosoft jExcel juntuk jmengolah jdata jangka. jData jhasil jpenelitian jvalidasi jahli, jkepraktisan 

jguru, jserta jrespons jpeserta jdidik jdianalisis jmenggunakan jteknik jdeskriptif jpersentase, jsedangkan 

jpeningkatan jkemampuan jpemhaman jmatematis jsiswa jdianalisis jberdasarkan jskor jpretest jdan jposttest. 

 

2.8 jEtika jPenelitian 

Sebelum jpenelitian jdilaksanakan, jpeneliti jmemperoleh jizin jdari jpihak jSD jNegeri jMargaasih. 

jPelaksanaan jpenelitian jdilakukan jsetelah jmendapatkan jpersetujuan jdari jkepala jsekolah, jguru jkelas jV, 

jserta jpersetujuan jorang jtua/wali jpeserta jdidik. jSeluruh jdata jpeserta jdidik jdijaga jkerahasiaannya jdan 

jdigunakan jhanya juntuk jkepentingan jpenelitian jsehingga jtetap jmemperhatikan jprinsip jetika jpenelitian 

jpendidikan. 

 
 j 
3. Hasil jdan jDiskusi 

3.1. jHasil jPengembangan, jKelayakan, jSerta jKeefektivitasan 

3.1.1 jProses jPengembangan jMedia jMC j( jMatching jCard) 

Tahap jpertama jdalam jmodel jADDIE jadalah janalisis j(Analyze) jyang jbertujuan juntuk jmengidentifikasi 

jkebutuhan jpengembangan jmedia jpembelajaran. jAnalisis jdilakukan jmelalui jobservasi jpembelajaran jdan 

jwawancara jdengan jguru jkelas jV jdi jsalah jsatu jSD jNegeri jMargaasih jdi jKecamatan jNgamprah, 

jKabupaten jBandung jBarat. jTahap jini jmeliputi janalisis jkurikulum, janalisis jkarakteristik jsiswa, jdan 

janalisis jkebutuhan jpembelajaran jsebagai jdasar jdalam jpengembangan jmedia jMatching jCard. 

 

1. Analisis jKurikulum 

Analisis jkurikulum jdilakukan jdengan jmengkaji jCapaian jPembelajaran j(CP), jTujuan jPembelajaran j(TP), 

jserta jmateri jbangun jdatar jsegi jempat jpada jmata jpelajaran jMatematika jkelas jV. jHasil janalisis 

jmenunjukkan jbahwa jpembelajaran jtidak jhanya jmenekankan jkemampuan jmenghitung jluas jdan jkeliling, 

jtetapi jjuga jmenuntut jsiswa jmemahami jkonsep, jsifat-sifat, jserta jhubungan jantar jbangun jdatar. jOleh 

jkarena jitu, jdiperlukan jmedia jpembelajaran jyang jdapat jmembantu jsiswa jmemahami jkonsep jsecara jlebih 

jkonkret jmelalui jaktivitas jbelajar jyang jaktif. 

 

2. Analisis jSiswa 

Analisis jsiswa jdilakukan jberdasarkan jhasil jobservasi jselama jpembelajaran jdan jwawancara jguru. jHasil 

janalisis jmenunjukkan jbahwa jsebagian jbesar jsiswa jmasih jmengalami jkesulitan jmembedakan jsifat-sifat 

jbangun jdatar jsegi jempat, jmenentukan jrumus jyang jsesuai, jserta jmemahami jhubungan jantara jkonsep jdan 

jpenerapannya. jSiswa jcenderung jmenghafal jrumus jtanpa jmemahami jmakna jkonsep. jSelain jitu, jsiswa 

jlebih jantusias jmengikuti jpembelajaran jyang jmelibatkan jpermainan, jaktivitas jkelompok, jdan jmedia 

jvisual jdibandingkan jpembelajaran jyang jbersifat jceramah. 
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3. Analisis jKebutuhan j 

Analisis jkebutuhan jmenunjukkan jbahwa jguru jmemerlukan jmedia jpembelajaran jyang jmenarik, jmudah 

jdigunakan, jserta jmampu jmeningkatkan jkeaktifan jdan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa. jMedia 

jyang jdigunakan jsebelumnya jmasih jdidominasi jbuku jpaket jdan jpenjelasan jguru jsehingga jpembelajaran 

jkurang jinteraktif. jBerdasarkan jkebutuhan jtersebut, jdikembangkan jmedia jMatching jCard jyang 

jdipadukan jdengan jmodel jkooperatif jtipe jMake jA jMatch juntuk jmenciptakan jpembelajaran jyang jlebih 

jmenyenangkan jsekaligus jmembantu jsiswa jmemahami jkonsep. 

 

Seluruh jdata jdan jtemuan jpenting jdari jhasil janalisis jkurikulum, jpermasalahan jdi jlapangan, jserta 

jkarakteristik jsiswa jdiringkas jdalam jhasil janalisis jpada jtahap jAnalyze jyang jdisajikan jpada jTabel j2. 

 

Tabel j2. jTemuan jAnalisis jKurikulum, jAnalisis jKebutuhan jSiswa jdan jGuru jdan jKemampuan 

jAwal 

Komponen jRiset 

jAwal 
Hasil jTemuan Kesimpulan jKebutuhan 

Analisis jKurikulum Analisis jCapaian jPembelajaran 

j(CP), jTujuan jPembelajaran j(TP), 

jdan jmateri jbangun jdatar jsegi 

jempat jdiarahkan jagar 

jpembelajaran jtidak jsekadar 

jmenekankan jpenguasaan jrumus, 

jmelainkan jpada jpemahaman 

jkonsep, jkarakteristik jbangun 

jdatar, jserta jkemampuan 

jpemecahan jmasalah. 

Materi jbangun jdatar jsegi jempat 

jmemerlukan jmedia jpembelajaran jyang 

jmampu jmemvisualisasikan jkonsep jdan 

jsifat-sifat jbangun jdatar jsecara jkonkret 

jsehingga jmendukung jpencapaian jtujuan 

jpembelajaran jsesuai jkurikulum jMerdeka 

 

Analisis jKebutuhan 

jGuru/Siswa 

Berdasarkan jhasil jobservasi jdan 

jwawancara, jguru jmenyatakan 

jbahwa jsiswa jmasih jmengalami 

jkesulitan jmemahami jkonsep 

jbangun jdatar jsegi jempat. 

jPembelajaran jyang jberlangsung 

jmasih jdidominasi jpenggunaan 

jmedia jyang jkurang jbervariasi 

jsehingga jketerlibatan jsiswa 

jbelum joptimal. jGuru 

jmemerlukan jmedia jyang 

jmenarik, jinteraktif, jdan jmampu 

jmeningkatkan jaktivitas jbelajar 

jsiswa. 

Diperlukan jpengembangan jmedia 

jMatching jCard jyang jdipadukan jdengan 

jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe 

jMake jA jMatch jagar jpembelajaran jlebih 

jmenarik, jinteraktif, jserta jmeningkatkan 

jpartisipasi jsiswa jdalam jmemahami 

jkonsep jmatematika 

Analisis 

jKemampuan jAwal 

Hasil jstudi jpendahuluan 

jmenunjukkan jbahwa jsebagian 

jbesar jsiswa jmasih jkesulitan 

jmembedakan jsifat-sifat jbangun 

jdatar jsegi jempat, jmenentukan 

jrumus jyang jtepat, jserta 

jcenderung jmenghafal jrumus 

jtanpa jmemahami jkonsep 

Pengembangan jmedia jMatching jCard 

jdiperlukan juntuk jmembantu jsiswa 

jmembangun jpemahaman jkonsep jsecara 

jbermakna jmelalui jkegiatan jmencocokan 

jkartu jdan jdiskusi jkelompok jsehingga 

jkemampuan jpemahaman jkonsep 

jmatematis jdapat jmeningkat. 

 

Tahap jkedua jyaitu jPerancangan j(Design) jpada jtahap jini jpeneliti jmulai jmelakukan jperancangan jmedia 

jMC j(Matching jCard) jyang jakan jdigunakan jdalam jpembelajaran jmatematika. jPenyusunan jmedia 

jdilakukan jdengan jmenyesuaikan jkarakteristik jsiswa jdi jsekolah jdasar jyang jlebih jmenyukai jkegiatan 

jbelajar jyang jmelibatkan jaktivitas jbermain jdan jKerjasama jdengan jteman. jPerancangan jmedia jdiawali 

jdengan jpenyusunan jtujuan jpembelajaran jdan jindikator jpemahaman jkonsep jmatematis jyang jakan 
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jdicapai. jSelanjutnya, jpeneliti jmerancang jmedia jMC j(Matching jCard) jdengan jmenyesuaikan jmateri 

jbangun jdatar jsegi jempat jserta jkarakteristik jsiswa jsekolah jdasar jtampilan jmedia jjuga jdirancang jmenarik 

jagar jdapat jmeningkatkan jminat jdan jketerlibatan jsiswa jselama jproses jpembelajaran. jPada jtahap jini, 

jpeneliti jmenyiapkan jberbagai jinstrumen jpenelitian jyang jdiperlukan, jmeliputi jlembar jobservasi, 

jpedoman jwawancara, jlembar jvalidasi jahli jmateri jdan jahli jmedia,angket jrespon jsiswa,serta jsoal jpretest 

jdan jposttest jyang jdigunakan juntuk jmengumpulkan jdata jpenelitian. 

 

Berdasarkan jhasil jperancangan, jpeneliti jmenghasilkan jmedia jMC j(Matching jCard) jsebagai jmedia 

jpembelajaran jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat. jMedia jini jdirancang jdengan jmengintegrasikan 

jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA jMatch, jmenggunakan jtampilan jyang jmenarik, jserta 

jdisesuaikan jdengan jkarakteristik jsiswa jsekolah jdasar jagar jdapat jmeningkatkan jminat jbelajar jdan 

jpemahaman jkonsep jmatematis. jAdapun jhasil jrancangan jmedia jMC j(Matching jCard) jyang jtelah 

jdikembangkan jdisajikan jpada jgambar jberikut. 

 

 
Gambar j2. jCover jmedia jMatching jCard          Gambar j3. jIsi jMateri jMedia jMatching jCard j 

 

 
 

Gambar J4. JIsi JMateri JMedia JMatching JCard            Gambar j5. jIsi jMateri jMedia jMatching jCard 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

   Gambar j6. jPermainan jMatching jCard 

   

Tahap jketiga jyaitu jPengembangan j( jDevelopment) jpada jtahap jini jpeneliti jmulai jmerancang jmedia jMC j( 

jMatching jCard) jyang jdikembangkan jdalam jbentuk jkartu jpasangan jyang jberisi jpertanyaan jdan jjawaban 

jmengenai jmateri jbangun jdatar jsegi jempat, jSetiap jkartu jdirancang juntuk jmembantu jsiswa jmemahami 

jkonsep jmelalui jkegiatan jmencocokan jpasangan jkartu jyang jsesuai. jSetelah jproduk jdibuat, jmedia 

jkemudian jdivalidasi joleh jahli jmateri jdan jahli jmedia juntuk jkelayakan jproduk. jValidasi jdilakukan juntuk 

jmemperoleh jmasukan jterkait jkesesuaian jisi jmateri, jpenggunaan jBahasa,tampilan jmedia, jserta 

jkemudahan jpenggunaan jdalam jkegiatan jpembelajaran. jSelanjutnya, jmedia jdirevisi jberdasarkan jsaran 

jdan jmasukan jdari jpara jvalidator jhingga jdinyatakan jlayak juntuk jdiujicobakan jkepada jsiswa 
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Tahap jkeempat jyaitu jImplementasi j(Implementation) jpada jtahap jini jmedia jyang jtelah jdinyatakan jlayak 

jselanjutnya jditerapkan jdalam jkegiatan jpembelajaran jmatematika jdi jkelas jV. jSebelum jpembelajaran 

jdimulai, jsiswa jdiberikan jpretest juntuk jmengetahui jkemampuan jawal jpemahaman jkonsep jmatematis. 

jKegiatan jpembelajaran jkemudian jdilaksanakan jmenggunakan jmedia jMC j(Matching jCard) jyang 

jdipadukan jdengan jmodel jkooperatif jtipe jMake jA jMatch. jKegiatan jtersebut jmelibatkan j10 jsiswa juntuk 

juji jterbatas jkemudian jmelibatkan j30 jsiswa juntuk juji jluas. jPenerapan jmedia jdilakukan jdi jsalah jsatu 

jsekolah jdasar jyang jterletak jdi jsekolah jSD jNegeri jMargaasih jKecamatan jNgamprah jKabupaten jBandung 

jBarat. jPengujian jdilaksanakan jdari jtanggal j20 jApril jsampai j20 jMei j2026. j 

 

Tahap jkelima jyaitu jEvaluasi j(Evaluation) jPada jtahap jini jevaluasi jdilakukan jdengan jmenganalisis jhasil 

jvalidasi jahli, j jhasil jrespon jsiswa jdan jguru, jserta jhasil jpretest jdan jposttest jsiswa. jData jtersebut jselanjutnya 

jdianalisis jsecara jkuantitatif jdan jkualitatif jdengan jmenggunakan jmetode jstatistic. jAnalisis jini jdigunakan 

juntuk jmengetahui jTingkat jkelayakan jmedia, jsedangkan jdata jrespon jguru jdan jsiswa jdigunakan juntuk 

jmelihat jkepraktisan jmedia jsaat jditerapkan jdalam jpembelajaran. jSementara jitu, jhasil jpretest jdan jposttest 

jdianalisis juntuk jmengetahui jpeningkatan jpemahaman jkonsep jmatematis jsiswa jsetelah jmenggunakan 

jmedia jMC j(Matching jCard). 

 

Berdasarkan jtahapan jpengembangan jyang jtelah jdilakukan, jmedia jMatching jCard jdikembangkan 

jmenggunakan jmodel jADDIE jyang jmeliputi jtahap janalisis, jperancangan, jpengembangan, jimplementasi, 

jdan jevaluasi. jDisimpulkan jbahwa jProses jpengembangan jmedia jMatching jCard jberbasis jmake ja jmatch 

jsudah jsesuai jdengan jlangkah-langkah jmodel jpenelitian jADDIE. 

 

 

3.1.2 jKelayakan jMedia jMatching jCard j 

Kelayakan jmedia jMatching jCard jditentukan jberdasarkan jhasil jpenilaian jdari jahli jmateri jdan jahli jmedia. 

jProses jvalidasi jdilakukan jsetelah jmedia jselesai jdikembangkan jpada jtahap jDevelopment juntuk 

jmemastikan jbahwa jproduk jyang jdihasilkan jtelah jmemenuhi jaspek jisi, jpenyajian, jBahasa, jtampilan, jserta 

jkemudahan jpenggunaan jsebelum jditerapkan jdalam jkegiatan jpembelajaran. jHasil jvalidasi jyang 

jdiperoleh jdari jahli jmedia jdan jahli jmateri jdisajikan jdalam jtable j3: 

 

Tabel j3. jHasil jValidasi jAhli jMateri 

No Indikator 
Validator Persentase 

jRerata 
Kategori 

1 2 

1 Kesesuaian jdengan jKurikulum 67% 60% 63% Valid jPraktis 

2 Kebenaran jKejelasan jKonsep j 80% 87% 83% Sangat jValid 

3 Kesesuaian jdengan jModel jKooperatif 

jTipe jMake ja jMatch 

87% 73% 85% Sangat jValid 

4 Dukungan jdengan jPerkembangan 

jKonsep jMatematis 

60% 73% 66% Valid j 

5 Kesesuaian jdengan jPerkembangan 

jSiswa 

80% 80% 80% Sangat jValid 

Rata-rata jpersentase jkumulatif 75% Valid 

 

Berdasarkan jTabel j3, jhasil jvalidasi jahli jmateri jmenunjukan jbahwa jmedia jMatching jCard jmemperoleh 

jrata-rata jpersentase jkumulatif jsebesar j75% jdengan jkategori jValid, jsehingga jmedia jdinilai jlayak 

jdigunakan jdalam jpembelajaran jsetelah jdilakukan jbeberapa jperbaikan. jDari jlima jindikator jyang jdinilai, 

jaspek jkesesuaian jdengan jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA jMatch jmemperoleh jpersentase 

jtertinggi jsebesar j85%, jdiikuti jkebenaran jdan jkejelasan jkonsep jsebesar j83% jserta jkesesuaian jdengan 

jperkembangan jsiswa jsebesar j80%, jyang jmenunjukkan jbahwa jisi jmedia jtelah jsesuai jdengan jmateri, 

jkarakteristik jsiswa, jdan jsintaks jpembelajaran jyang jdigunakan. 
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Selain jvalidasi jmateri, jvalidasi jmedia jpun jdibutuhkan juntuk jmengetahui jkesesuaian jantara jmateri jdan 

jmodel jkooperatif jtipe jMake jA jMatch jmaka jdari jitu jaka jnada jvalidasi joleh jahli jmedia jdari jdosen 

jpembimbing. jHasil jvalidasi jahli jmedia jditampilkan jpada jTabel j4. 

 

Tabel j4. jHasil jValidasi jAhli jMedia 

No Indikator 
Validator Persentase 

jRerata 
Kategori 

1 2 

1 Desain jVisual jdan jEstetika j 93% 73% 83% Sangat jValid 

2 Fungsional jdan jPerangkat jLunak j 47% 60% 53% Cukup jValid 

3 Prinsip jPembelajaran j 73% 73% 73% Valid j 

4 Keefektifan jKomunikasi 87% 80% 83% Sangat jValid 

Rata-rata jpersentase jkumulatif 73% Valid j 

 

Hasil jvalidasi jahli jmedia jmenunjukkan jbahwa jmedia jMatching jCard jmemperoleh jrata-rata jpersentase 

jkumulatif jsebesar j73% jdengan jkategori jValid, jsehingga jmedia jdinilai jlayak jdigunakan jdalam 

jpembelajaran jsetelah jdilakukan jbeberapa jpenyempurnaan. jPenilaian jmenunjukkan jbahwa jaspek jdesain 

jvisual jdan jestetika jserta jkeefektifan jkomunikasi jmemperoleh jpersentase jtertinggi, jyaitu j83%, jyang 

jmengindikasi jbahwa jtampilan jmedia jdinilai jmenarik, jpenggunaan jBahasa jmudah jdipahami, jserta 

jpetunjuk jpenggunaan jsudah jjelas. jSelain jitu, jaspek jprinsip jpembelajaran jmemperoleh jpersentase j73% 

jdengan jkategori jValid, jsehingga jmedia jdinilai jtelah jmendukung jpelaksanaan jpembelajaran jsesuai 

jdengan jtujuan jyang jingin jdicapai. jSecara jkeseluruhan, jhasil jvalidasi jahli jmedia jmenunjukkan jbahwa 

jmedia jMatching jCard jtelah jmemenuhi jaspek jkelayakan jdan jdapat jdigunakan jsebagai jmedia 

jpembelajaran jsetelah jdilakukan jrevisi jsesuai jdengan jmasukan jvalidator. 

 

Setelah jmedia jMatching jCard jdinyatakan jlayak jberdasarkan jhasil jvalidasi joleh jahli jmateri jdan jmedia 

jserta jdilakukan jrevisi jsesuai jdengan jsaran jpara jvalidator, jtahap jselanjutnya jadalah jmelakukan juji 

jkepraktisan. jUji jkepraktisan jbertujuan juntuk jmengetahui jkemudahan jpenggunaan, jkemenarikan, jdan 

jketerlaksanaan jmedia jdalam jproses jpembelajaran jberdasarkan jrespons jguru jdan jsiswa. jUji jkepraktisan 

jdilakukan jmelalui juji jcoba jterbatas jyang jmelibatkan jguru jsman j10 jsiswa jkelas jV. jhasil juji jkepraktisan 

jpada jtahap juji jcoba jterbatas jdisajikan jpada jtabel j5 

 

Tabel j5. jKepraktisan jUji jTerbatas jGuru jdan jSiswa 

Indikator 
Guru Siswa 

Persentase Kategori Persentase kategori 

Kebermanfaatan 90% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

Kemenarikan 90% Sangat jpraktis 98% Sangat jpraktis 

Keterbaruan 95% Sangat jpraktis 96% Sangat jpraktis 

Keterbantuan 90% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

Rata-rata jpersentase 

jkumulatif 
92% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

 

Berdasarkan jhasil jangket jkepraktisan jpada jTabel j5, jmedia jMatching jCard jmenunjukkan jTingkat 

jkepraktisan jyang jsangat jtinggi jpada jtahap juji jcoba jterbatas. jHal jini jterlihat jdari jrata-rata jpenilaian jguru 

jsebesar j92% jdan jsiswa jsebesar j97%, jyang jkeduanya jberada jpada jkategori jsangat jpraktis. jDari jpenilaian 

jguru, jaspek jketerbaharuan jmemperoleh jnilai jtertinggi jyaitu j95%, jsedangkan jaspek jkebermanfaatan, 

jkemenarikan, jdan jketerbatasan j jmasing-masing jmemperoleh jpersentase j90%, jyang jmenunjukkan jbahwa 

jmedia jdinilai jmampu jmendukung jproses jpembelajaran jserta jmemberikan jpengalaman jbelajar jyang jlebih 

jmenarik. jSementara jitu, jpenilaian jsiswa jjuga jmemperlihatkan jhasil jyang jsangat jbaik, jdengan jaspek 

jkemenarikan jmemperoleh jpersentase jtertinggi jsebesar j98%, jdiikuti jaspek jkebermanfaatan jdan 

jketergantungan jsebesar j97%, jserta jaspek jketerbaharuan jsebesar j96%. jHasil jtersebut jmenunjukkan 

jbahwa jmedia jMatching jCard jmudah jdigunakan, jmenarik jperhatian jsiswa, jserta jmampu jmembantu 

jmereka jmemahami jmateri jdengan jlebih jbaik. jDengan jdemikian, jmedia jyang jdikembangkan jtelah 
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jmemenuhi jaspek jkepraktisan jdan jlayak juntuk jdigunakan jpada jtahap juji jcoba j jyang jlebih jluas. jHasil juji 

jkepraktisan jpada jtahap juji jcoba jluas jditampilkan jpada jTabel j6. 

 

Tabel j6. jKepraktisan jUji jLuas jGuru jdan jSiswa 

Indikator 
Guru Siswa 

Persentase Kategori Persentase kategori 

Kebermanfaatan 88% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

Kemenarikan 89% Sangat jpraktis 98% Sangat jpraktis 

Keterbaruan 90% Sangat jpraktis 96% Sangat jpraktis 

Keterbantuan 89% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

Rata-rata jpersentase 

jkumulatif 
89% Sangat jpraktis 97% Sangat jpraktis 

 

Setelah jdilakukan jrevisi jberdasarkan jhasil juji jcoba jterbatas, jmedia jMatching jCard jKembali jdiuji jpada 

jkelompok jyang jlebih jbesar. jBerdasarkan jTabel j6, jguru jmemberikan jrata-rata jpersentase jsebesar j89%, 

jsedangkan jsiswa jmemberikan jrata-rata jpersentase jsebesar j97%. jKedua jhasil jtersebut jmasih jberada jpada 

jkategori jsangat jpraktis, jsehingga jmenunjukkan jbahwa jmedia jtetap jmudah jdigunakan jKetika jditerapkan 

jpada jjumlah jsiswa jyang jlebih jbanyak. jPada jpenilaian jguru, jaspek jketerbaharuan jmemperoleh jpersentase 

jtertinggi jsebesar j90%, jsedangkan jaspek jkemenarikan jdan jketer jbantuan jmasing0masing jmemperoleh 

j89%, jserta jaspek jkebermanfaatan jsebesar j88%. jSementara jitu, jhasil jpenilaian jsiswa jmenunjukkan 

jbahwa jaspek jkemenarikan jmemperoleh jpersentase jtertinggi j98%, jdiikuti jaspek jkebermanfaatan jdan 

jketerbaruan jsebesar j97%, jserta jaspek jketerbaharuan j96%. jHasil jtersebut jmenunjukkan jbahwa jmedia 

jMatching jCard jmampu jmempertahankan jminat jbelajar jsiswa, jmudah jdigunakan jdalam jpembelajaran, 

jserta jmembantu jsiswa jmemahami jmateri jdengan jlebih jbaik, jsehingga jkedua jdinyatakan jsangat jpraktis 

juntuk jdigunakan jdalam jpembelajaran jmatematika. 

 

3.1.3 jEfektivitas jMedia jMatching jCard j 

Efektifitas jmedia jMatching jCard jdalam jpenelitian jini jdianalisis jberdasarkan jhasil jtes jkemampuan 

jpemahaman jmatematis jsiswa jsebelum jproses jpembelajaran jdan jsesudah jmengikuti jpembelajaran 

jmenggunakan jmedia jyang jdikembangkan. jSelanjutnya, jdata jhasil jtes jdianalisis jsecara jinferensial 

jmelalui, juji jnormalitas, juji jWilcoxon jSigned jRank jTest, jserta jperhitungan jN-Gain. jRangkaian janalisis 

jtersebut jbertujuan juntuk jmengetahui jada jatau jtidaknya jpeningkatan jkemampuan jpemahaman jmatematis 

jsiswa jsekaligus jmenguji jefektivitas jpenggunaan jmedia jMatching jCard jpada jmateri jbangun jdatar jsegi 

jempat. jAdapun jhasil jdari janalisis jdata jstatistic jdeskriptif jdisajikan jpada jtabel j7. 

 

Tabel j7. jDeskriptif jPemahaman jMatematis 

Jenis jTes Jumlah jPeserta jdidik Skor jRata-rata 
Simpang jBaku 

 

Pretest 30 89.81 4,17 

Posttest 30 46.15 3,88 

N-Gain 30  j j j j j j j j j j j j j j j j j0,81 0,08 

 

Berdasarkan jTabel j7. j jDiketahui jbahwa jjumlqh jpeserta jdidik jyang jmenjadi jsubjek jpenelitian jsebanyak 

j30 jsiswa. jHasil janalisis jdeskriptif jmenunjukkan jbahwa jrata-rata jnilai jpretest jsebesar j46,15, jsedangkan 

jrata-rata jnilai jposttest jmeningkat jmenjadi j89,81. jHasil jtersebut jmenunkukkan jadanya jpeningkatan 

jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa jsetelah jmengikuti jpembelajaran jmenggunakan jmedia 

jMatching jCard jberbasis jmodel jpembelajaran jkooperatif jMake jA jMatch. jSimpang jbaku jpretest jsebesar 

j3,88 jdan jposttest jsebesar j4,17 jmengindikasi jbahwa jpenyebaran jnilai jsiswa jrelatif jhomogen. jSelain jitu, 

jnilai jrata-rata jN-Gain jsebesar j0,81 jdengan jsimpangan jbaku j0,08 jtermasuk jdalam jkategori jtinggi, 

jsehingga jdapat jdisimpulkan jbahwa jpenggunaan jmedia jMatching jCard jefektif jdalam jmeningkatkan 

jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa. j jAdapun jhasil juji jnormalitas jdisajikan jpada jTabel j8. 
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Tabel j8. jHasil jUji jNormalitas 

Jenis jTes Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Prestest 0.823 30 0.000 

Posttest 0.869 30 0.002 

 

Hasil juji jnormalitas jpada jTabel j8, jmenunjukkan jbahwa jdata jpretest jmemiliki jnilai j0.000 jdan jposttest 

jmemiliki jnilai jsignifikansi j0.002. jNilai jtersebut jlebih jkecil j0,05, jsehingga jdapat jdiartikan jSampel 

jberasal jdari jpopulasi jyang jtidak jberdistribusi jtidak jnormal. juntuk jselanjutnya jdilakukan juji jhipotesis 

jmenggunakan juji jWilcoxon jSigned jRank jTest juntuk jmengetahui japakah jterdapat jperbedaan jantara 

jkemampuan jawal jdan jkemampuan jakhir jpemahaman jmatematis jsiswa jsetelah jmengikuti jpembelajaran 

jmenggunakan jmedia jMatching jCard. jHasil juji jWilcoxon jdisajikan jpada jTabel j9. 

 

Tabel j9. jHasil jUji jWilcoxon 

Nilai Posttest-Pretest 

Z -3.636 

Asymp. jSig. j(2-tailed) 0.000 

 

Berdasarkan jhasil juji jmenggunakan jUji jWilcoxon jSigned jRank jTest jpada jTabel j9, jmenunjukkan jnilai jZ 

jsebesar j-3.636 jdengan jnilai jAsymp.Sig. j(2-tailed) jsebesar j0.000. jNilai jsignifikansi jtersebut jlebih jkecil 

jdari j0,05, jsehingga jmenunjukkan jadanya jperbedaan jyang jsignifikan jantara jhasil jpretest jdan jposttest 

jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa. jDengan jdemikian, jhipotesis j(H0) jditolak jdan jhipotesis 

jalternatif j(H1) jditerima, jyang jberarti jpenggunaan jMatching jCard jmemberikan jpengaruh jyang jnyata 

jterhadap jpeningkatan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa, jkemudian jdilihat jdari jN-Gain jdidapat 

jsebesar j0,80 jyang jberada jpada jkategori jtinggi. jBerdasarkan jhasil jtersebut, jmedia jMatching jCard 

jberbasis jmake ja jmatch jsangat jefektif jdalam jmeningkatkan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa 

jkelas jV jSekolah jDasar. 

 

3.1.4 jAngket jRespon jSiswa 

Respons jsiswa jmerupakan jsalah jsatu jindikator jyang jdigunakan juntuk jmengetahui jpenerimaan jsiswa 

jterhadap jmedia jMatching jCard jyang jtelah jdikembangkan. jPengumpulan jdata jdilakukan jmelalui 

jpenyebaran jangket jsetelah jseluruh jkegiatan jpembelajaran, jyang jmeliputi jaspek jkualitas jteknis jvisual, 

jpenggunaan jmedia jMatching jCard, jpemahaman jmateri, jserta jmotivasi jbelajar. jHasil jangket jdiharapkan 

jdapat jmenunjukkan jsejauh jmana jmedia jyang jdikembangkan jmampu jmenarik jperhatian jsiswa, 

jmempermudah jpemahaman jmateri, jserta jmemberikan jpengalaman jbelajar jyang jmenyenangkan. 

jAdapun jhasil jrespons jsiswa jpada juji jcoba jterbatas jdisajikan jpada jtabel j10.. 

 

Tabel j10. jHasil jRespon jSiswa jUji jCoba jTerbatas 

Aspek jPenilaian Persentase j(%) Kategori 

Kualitas jTeknis jdan jVisual 86% Sangat jPositif 

Media jMatching jcard 87% Sangat jPositif 

Pemahaman jMateri 84% Sangat jPositif 

Motivasi 82% Sangat jPositif 

Rata-rata 85% Sangat jPositif 

 

Berdasarkan jTabel j10, jhasil jrespons jsiswa jpada juji jcoba jterbatas jterhadap jmedia jMatching jCard 

jmenunjukkan jrata-rata jpersentase jsebesar j85% jdengan jkategori jpositif. jHasil jtersebut jmenunjukkan 

jbahwa jmedia jyang jdikembangkan jditerima jdengan jbaik joleh jsiswa jdan jmampu jmendukung jproses 

jpembelajaran jmatematika. jPada jaspek jkualitas jteknis jdan jvisual, jmedia jmemperoleh jpersentase j86% 

jyang jmenunjukkan jbahwa jtampilan jmedia jmenarik, jmudah jdibaca, jdan jnyaman jdigunakan jselama 

jpembelajaran. jAspek jmedia jMatching jCard jmemperoleh jpersentase jtertinggi, jyaitu j87%, jbahwa jsiswa 

jmerasa jmedia jmudah jdigunakan, jpetunjuk jjelas. jSelanjutnya jaspek jpemahaman jmateri jmemperoleh 

jpersentase j84%, jmenunjukkan jbahwa jmedia jmembantu jsiswa jmemahami jkonsep. jSementara jaspek 
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jmotivasi jmemperoleh jpersentase j82%, jmenunjukkan jbahwa jpenggunaan jmedia jmampu jmeningkatkan 

jantusiasme jdan jketerlibatan jsiswa jselama jproses jpembelajaran. jAdapun jhasil jrespon jsiswa jpada juji jluas 

jditampilkan jpada jTabel j11. 

 

Tabel j11. jHasil jRespon jSiswa jUji jCoba jLuas 

Aspek jPenilaian Persentase j(%) Kategori 

Kualitas jTeknis jdan jVisual 88% Sangat jPositif 

Media jMatching jcard 89% Sangat jPositif 

Pemahaman jMateri 85% Sangat jPositif 

Motivasi 85% Sangat jPositif 

Rata-rata 87% Sangat jPositif 

 

Berdasarkan jhasil jangket jpada jTabel j11, jmedia jMatching jCard jmemperoleh jrata-rata jpersentase jsebesar 

j85%dengan jkategori jsangat jpositif, jyang jmenunjukkan jbahwa jmedia jditerima jdengan jbaik joleh jsiswa 

jpada jtahap juji jterbatas. jAspek jmedia jMatching jCard jmemperoleh jpersentase jtertinggi jsebesar j87%, 

jdiikuti jaspek jkualitas jteknis jdan jvisual jsebesar j86%, jpemahaman jmateri jsebesar j84%, jserta jmotivasi 

jsebesar j82%. j 

 

3.2. jDiskusi 

Berdasarkan jhasil jpenelitian jyang jtelah jdipaparkan, jproses jpengembangan jmedia jMatching jCard 

jberbasis jmodel jpembelajaran jMake jA jMatch jtelah jdilaksanakan jsesuai jdengan jtahapan jmodel jADDIE 

jyang jmeliputi janalisis, jperancangan, jpengembangan, jimplementasi, jdan jevaluasi. jHal jini jsejalan jdengan 

jhasil jpenelitian j(Handayani j& jMulyani, j2026) jmenyatakan jbahwa jproses jpengembangan jMedia jEnglish 

jVocabulary jCard jberbasis jmake ja jmatch jsudah jsesuai jdengan jlangkah-langkah jmodel jpenelitian 

jADDIE. jSetiap jtahapan jdilaksanakan jsecara jsistematis jsehingga jmedia jyang jdikembangkan jdapat 

jdisesuaikan jdengan jkebutuhan jsiswa jkelas jV jsekolah jdasar jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat. 

jMelalui jtahapan jtersebut jdihasilkan jmedia jyang jtelah jdivalidasi, jdivisi jberdasarkan, jmasukan jvalidator, 

jkemudian jdiimplementasikan jdan jdievaluasi jberdasarkan jaspek jvaliditas, jkepraktisan, jefektivitas, jserta 

jresponse jsiswa. jHasil jini jmenunjukkan jbahwa jpenerapan jmodel jADDIE jmampu jmenghasilkan jmedia 

jpembelajaran jyang jlayak jdigunakan jdalam jproses jpembelajaran. jTemuan jtersebut jsejalan jdengan 

jpenelitian j(Amelia j& jKusmiyati, j2024) jyang jmenyimpulkan jbahwa jpengembangan jmenggunakan 

jmodel jADDIE jmenghasilkan jproduk jyang jmemenuhi jaspek jvaliditas, jkepraktisan, jdan jefektivitas. j 

 

Dari juraian jhasil jpenelitian jtersebut, jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jyang jdikembangkan 

jmemenuhi jaspek jkelayakan jdengan jkategori jsangat jvalid. jSehingga jdinyatakan jlayak jdigunakan jdalam 

jpembelajaran jsetelah jdilakukan jrevisi jsesuai jmasukan jvalidator. jTingginya jTingkat jvaliditas jtersebut 

jmenunjukkan jbahwa jisi jmateri jtelah jsesuai jdengan jcapaian jdan jtujuan jpembelajaran jpada jmateri jbangun 

jdatar jsegi jempat, jpenyajian jkonsep jtelah jbenar, jserta jpenggunaan jBahasa jmudah jdipahami joleh jsiswa 

jsekolah jdasar. jSelain jitu, jdari jaspek jmedia, jdesain jkartu, jpemilihan jwarna, jilustrasi, jukuran jhuruf. jDan 

jtata jletak jdinilai jmampu jmendukung jketerbacaan jserta jmenarik jperhatian jsiswa. jIntegrasi jmodel 

jpembelajaran jMake jA jMatch jjuga jmenjadikan jaturan jpermainan jlebih jsistematis jsehingga jmedia jmudah 

jdigunakan jdalam jproses jpembelajaran. jSenada jdengan jitu, j(Apriyantini jet jal., j2024) jmenjelaskan jbahwa 

jvalidasi joleh jpara jahli jbertujuan jmemastikan jkesesuaian jmateri, jtampilan, jfungsi jmedia, jdan jpenyajian 

jpembelajaran jdengan jtujuan jpembelajaran jserta jkarakteristik jpeserta jOleh jkarena jitu, jmedia jMatching 

jCard jberbasis jMake jA jMatch jyang jdikembangkan jtelah jmemenuhi jaspek jkepraktisan jdan jdapat 

jdimanfaatkan jsebagai jmedia jpendukung jpembelajaran jmatematika jdi jsekolah jdasar 

 

Dari jhasil juji jkepraktisan jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jyang jdikembangkan jmemenuhi 

jaspek jkelayakan jdilihat jdari jkepraktisan jberada jpada jkategori jsangat jpraktis. jTingkat jkepraktisan jyang 

jtinggi jmenunjukkan jbahwa jmedia jmudah jdigunakan joleh jguru jmaupun jsiswa jselama jproses 

jpembelajaran. jKejelasan jpetunjuk jpenggunaan, jdesain jkartu jyang jsederhana, jserta jalur jpermainan jyang 

jsistematis jmembuat jsiswa jdapat jmengikuti jsetiap jtahapan jpembelajaran jtanpa jmengalami jkesulitan. 

jSelain jitu, jmedia jini jmampu jmenciptakan jsuasana jbelajar jyang jaktif, jmenyenangkan, jdan jmendorong 

jkerja jsama jantarsiswa jsehingga jpembelajaran jberlangsung jefektif. jHasil jpenelitian jini jsejalan jdengan 
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jpenelitian j(Meilani j& jAiman, j2021) jyang jmenunjukkan jbahwa jpenggunaan jmodel jMake jA jMatch 

jberbantuan jmedia jkartu jmemberikan jkemudahan jbagi jguru jdalam jmengelola jpembelajaran jserta 

jmendorong jsiswa jlebih jaktif jselama jproses jbelajar. jTemuan jserupa jjuga joleh j(Ramadhani jet jal., j2025) 

jyang jmenyatakan jbahwa jmedia jkartu jbilangan jmemiliki jtingkat jkepraktisan jyang jtinggi jkarena jmudah 

jdigunakan jdan jmembantu jsiswa jmengikuti jsetiap jtahapan jpembelajaran jsecara jsistematis. jSelain jitu, 

j(Monli j& jZuryanty, j2023) jmenjelaskan jbahwa jaktivitas jmencocokan jkartu jdalam jmodel jMake jA jMatch 

jmampu jmeningkatkan jpartisipasi jsiswa, jmempermudah jinteraksi jantar jpeserta jdidik, jdan jmenciptakan 

jsuasana jbelajar jyang jlebih jmenyenangkan. j jOleh jkarena jitu, jtingginya jkepraktisan jmedia jMatching jCard 

jpada jpenelitian jini jdidukung joleh jkemudahan jpenggunaan, jkejelasan jaturan jpermainan, jserta 

jkemampuannya jmenciptakan jpembelajaran jyang jaktif jdan jkolaboratif. 

 

Penggunaan jmedia jMatching jCard jberbasis jmodel jpembelajaran jkooperatif jMake jA jMatch jefektif 

jmeningkatkan jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat. 

jKeefektifan jtersebut jditunjukkan joleh jmeningkatnya jkemampuan jpemahaman jmatematis jsiswa jsetelah 

jmengikuti jpembelajaran jserta jadanya jperbedaan jyang jsignifikan jantara jkemampuan jsebelum jdan 

jsesudah jpembelajaran. jHal jini jsejalan jdengan jpenelitian j(Amalia j& jUmbara, j2025) jyang jmenyimpulkan 

jbahwa jpenerapan jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA jMatch jberbantuan jMatching jCard jefektif 

jmeningkatkan jpemahaman jkonsep jmatematis jsiswa. jTemuan jtersebut jjuga jdidukung joleh jpenelitian 

j(Putri jOktaviana jet jal., j2025) jyang jmenyatakan jbahwa jpenggunaan jmodel jMake jA jMatch jberbantuan 

jMatching jCard jmemberikan jpengaruh jyang jsignifikan jterhadap jhasil jbelajar jmatematika jsekolah jdasar. 

jEfektivitas jmedia jMatching jCard jdidukung joleh jkarakteristik jmedia jyang jmemungkinkan jsiswa jbelajar 

jsecara jaktif jmelalui jkegiatan jmencocokan jpasangan jkartu, jberdiskusi, jbekerjasama, jdan jsaling jbertukar 

jinformasi jdalam jkelompok. jAktivitas jtersebut jmembantu jsiswa jmenghubungkan jkonsep-konsep 

jmatematika jsecara jlebih jkonkret jsehingga jpemahaman jyang jdiperoleh jmenjadi jlebih jbermakna. jHal jini 

jsejalan jdengan jpendapat j(Wahyuni jet jal., j2025) jyang jmenyatakan jbahwa jmedia jMatching jCard jmampu 

jmeningkatkan jmotivasi jdan jhasil jbelajar jsiswa jmelalui jpembelajaran jyang jinteraktif. jDengan jdemikian, 

jperpaduan jmedia jMatching jCard jdan jmodel jpembelajaran jMake jA jMatch jmampu jmenciptakan 

jpembelajaran jyang jaktif, jkolaboratif, jdan jberpusat jpada jsiswa jsehingga jmendukung jpeningkatan 

jkemampuan jpemahaman jmatematis. 

 

Respons jsiswa jyang jberada jpada jkategori jsangat jpositif jmenunjukkan jbahwa jmedia jMatching jCard 

jditerima jdengan jbaik jselama jproses jpembelajaran. jTampilan jmedia jyang jmenarik, jpenggunaan jkartu 

jsebagai jsarana jbelajar, jdan jaktivitas jmencari jpasangan jkartu jmembuat jsiswa jlebih jaktif jserta jtermotivasi 

jmengikuti jpembelajaran. jHasil jpenelitian jini jsejalan jdengan jpenelitian jyang jmenunjukkan jbahwa 

jpenerapan jmodel jMake jA jMatch jmampu jmeningkatkan jkeaktifan jbelajar jsiswa jkarena jmelibatkan jsiswa 

jsecara jlangsung jdalam jkegiatan jpembelajaran. jMenurut j(Saputri j& jUtomo, j2024) jmenjelaskan jbahwa 

jpenggunaan jmedia jMatching jCard jyang jdipadukan jdengan jmodel jpembelajaran jkooperatif jtipe jMake jA 

jMatch jmampu jmemberikan jrespon jyang jpositif jkarena jproses jpembelajaran jberlangsung jsecara jaktif 

jdan jmenyenangkan. jMelalui jkegiatan jmencari jpasangan jkartu, jberdiskusi, jmempresentasikan jhasil, 

jserta jmemperoleh jpenghargaan jatas jkeberhasilan jyang jdicapai, jsiswa jmenjadi jlebih jantusias juntuk 

jmengikuti jpembelajaran. jKondisi jtersebut jtidak jhanya jmeningkatkan jpartisipasi jsiswa jselama jproses 

jbelajar, jtetapi jjuga jmenumbuhkan jrasa jpercaya jdiri, jkerja jsama, jdan jmotivasi juntuk jmemahami jmateri 

jyang jdipelajari. jHasil jangket jpada jpenelitian jini jmenunjukkan jbahwa jsiswa jmemberikan jrespons jyang 

jsangat jpositif jterhadap jpenggunaan jmedia jMatching jCard j jdalam jpembelajaran jmatematika. jRespons 

jtersebut jmenunjukkan jbahwa jmedia jyang jdigunakan jmampu jmenarik jperhatian jsiswa, jmembuat 

jsuasana jbelajar jmenjadi jlebih jmenyenangkan, jserta jmendorong jmereka jlebih jaktif jselama jproses 

jpembelajaran. jSejalan jdengan jpendapat jKhairunnisa jdkk. j(2024) jyang jmenjelaskan jbahwa jpenggunaan 

jmedia jMatching jCard jmelalui jmodel jMake jA jMatch jdapat jmeningkatkan jantusiasme jsiswa jdalam 

jbelajar. jKegiatan jmencari jpasangan jkartu, jberdiskusi jdengan jteman, jmembuat jsiswa jlebih jterlibat jdalam 

jpembelajaran jsehingga jmereka jmerasa jbelajar jlebih jmenarik jdan jtidak jmembosankan. jOleh jkarena jitu, 

jmedia jpembelajaran jMatching jCard jtidak jhanya jmembantu jpenyampaian jmateri, jtetapi jjuga jmampu 

jmemberikan jpengalaman jbelajar jyang jlebih jmenyenangkan jdan jmeningkatkan jpartisipasi jsiswa jselama 

jkegiatan jpembelajaran jberlangsung. 
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4. j j jKesimpulan 

Berdasarkan jhasil jpenelitian jdan jpembahasan jdapat jdisimpulkan jbahwa jpenelitian jini jmengembangkan 

jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jpada jmateri jbangun jdatar jsegi jempat juntuk jsiswa jkelas jV 

jsekolah jdasar jdan jmeningkatkan jpemahaman jmatematis: jpenelitian jpengembangan, jdiperoleh 

jkesimpulan jsebagai jberikut: 

1. Proses jpengembangan jmedia j 

Pengembangan jmedia jMatching jCard jberbasis jmake ja jmatch jdan jpemahaman jmatematis jtelah 

jdilaksanakan jsecara jsistematis jdan jterstruktur jmengikuti jlima jtahapan jmodel jADDIE j, jyaitu 

jAnalysis, j(analisis jkebutuhan jdan jkurikulu), jDesign j(perancangan jkartu jdan jalur jpermainan), 

jDevelopmet j(pembuatan jdan jvalidasi jmedia), jImplementation j(uji jcoba jpembelajaran jdikelas jV), 

jserta jEvaluation j(evaluasi jterhadap jKelayakan, jefektivitas, jdan jrespon jsiswa jmedia jMatching jCard 

jberbasis jMake jA jMatch jberada jpada jkategori jsangat jvalid jdan jsangat jpraktis. 

2. Kelayakan jmedia j(Validitas jdan jKepraktisan) 

Media jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jsangat jefektif jdalam jmeningkatkan jkemampuan 

jpemahaman jmatematis jsiswa jSD. jAspek jvaliditas jberada jpada jkategori jsangat jvalid jberdasarkan 

jpenilaian jpara jahli j(ahli jmateri jdan jahli jmedia) jyang jmenyatakan jisi jserta jdesain jmedia jtelah jsesuai 

jdengan jcapaian jpembe;ajaran. jSementara jitu, jaspek jkepraktisan jberada jpada jkategori jsangat jpraktis 

jberdasarkan jkemudahan jpenggunaan joleh jguru jdan jsiswa jselama jproses jpembelajaan jberlangsung. 

3. j j jEfektivitas jmedia j 

Penggunaan jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jterbukti jsangat jefektif jdalam 

jmeningkatkan jkemmapuan jpemahaman jmatematis jsiswa jsekolah jdasar jpada jmateri jbangun jdatar 

jsegi jempat. jHal jini jditunjukkan joleh jadanya jpeningkatan jskor jkemampuan jmatematis jsiswa 

jsignifikan jantara jhasil jsebelu j(pretest) jdan jsesudah j(posttest) jditerapkanya jpembelajaran 

jmenggunakan jmedia jkartu jtersebut. 

4. j j jRespons jPeserta jDidik 

Penerapan jmedia jMatching jCard jberbasis jMake jA jMatch jmemperoleh jrespons jyang jsangat jpositif 

jdari jpeserta jdidik. jPembelajaran jberbasis jpermainan jmencocokkan jkartu jini jdinilai jmampu jmenarik 

jperhatian jsiswa, jmeningkatkan jmotivasi jdan jketerlibatan jaktif jdi jkelas, jserta jmenciptakan jsuasana 

jbelajar jmatematika jyang jkolaboratif jdan jmenyenangkan 
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