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Abstract

Teaching materials is an important learning tools that need to be prepared in delivering
material in learning activities. This research comprehensively examines the process of
developing Canva application based teaching materials, student responses to Canva
application based teaching materials and the effect of applying Canva application based
teaching materials to improve reading comprehension ability in IV grade Elementary
Schools. This research uses research and development (RnD) method. The research subjects
in limited trial is 30 students. The data collection instruments used in the study were
questionnaires, observation techniques and tests. The results of this study are: 1) the
teaching materials developed are Folklore Text Materials Using Canva Application Based
Scientific Approach To Improve Reading Comprehension in Story Texts for Fourth Grade
Elementary School Students; 2) student responses to teaching materials included in the
excellent category with proportion of the questionnaire 71.6% and the observation 90.9%;
3) Student learning outcomes increased as indicated by the limited test score of 68% and
72% area, so that there were results and limited tests meaning that broad-based learning
materials could have an effect on improving the reading ability of fourth grade elementary
school students.

Keywords:Research and developement (RnD), Canva application based teaching materials
and Reading Comprehension

Abstrak

Bahan ajar merupakan perangkat pembelajaran yang sangat essensial yang perlu
disiapkan pendidik untuk membantu menyampaikan materi dalam kegiatan belajar
mengajar. Penelitian ini bertujuan mengkaji secara komprehensif proses pengembangan
bahan ajar berbasis aplikasi canva, respon siswa terhadap bahan ajar berbasis aplikasi
canva dan pengaruh penerapan bahan ajar berbasis aplikasi canva terhadap peningkatan
hasil kemampuan membaca pemahaman Sekolah Dasar kelas [V. Penelitian ini
menggunakan metode research and developement (RnD). Subjek penelitian pada uji coba
terbatas berjumlah 30 siswa kelas IV Sekolah Dasar. Instrumen pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian adalah angket, teknik observasi dan tes. Hasil penelitian ini
yaitu:1) bahan ajar yang dikembangkan adalah Materi Teks Cerita Rakyat Dengan
Menggunakan Pendekatan Saintifik Berbasis Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan
Kemampuan Membaca Pemahaman Pada Teks Cerita Siswa Kelas IV Sekolah Dasar; 2)
respon siswa terhadap bahan ajar termasuk pada kategori sangat baik dengan persentase
angket 71,60% dan observasi 90,90%; 3) hasil belajar siswa meningkat ditunjukan
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dengan meningkatnya nilai uji terbatas 68% dan uji luas 72%, sehingga disimpulkan
bahwa terdapat perbedaan rerata hasil uji terbatas dan uji luas artinya bahan ajar
berbasis aplikasi canva berpengaruh untuk meningkatkan kemampuan pemahaman
membaca pada siswa kelas IV SD.

Kata Kunci: Bahan Ajar Berbasis Aplikasi Canva, Cerita rakyat dan Kemampuan
Pemahaman Membaca

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi pada era sekarang saat ini begitu pesat salah satunya
yaitu pemikiran manusia yang semakin terus berkembang dalam berinovasi dari
berbagai aspek kehidupan yang mempengaruhinya. Khususnya dalam bidang Pendidikan
yang berperan untuk menciptakan penerus yang mengarungi kehidupan zaman saat ini
serta mewujudkan generasi yang cerdas, bersosial dan berkarakter. Namun faktanya
perkembangan teknologo tidak diiringi oleh motivasi siswa dalam belajar dan kurangnya
pemahaman siswa dalam memahami materi pelajaran terutama pelajaran Bahasa
Indonesia, serta kurangnya inovasi guru dalam menyampaian materi pembelajaran
dengan menggunakan bahan ajar yang menarik dan inovatif, (Irkhamni et al.,, 2021).

Menurut Rohmawati (2019) bahwa kemampuan pemahaman membaca
merupakan suatu kegiatan yang dilakukan oleh pembaca untuk menggabungkan
infomasi baru dengan informasi yang lama hal ini bertujuan untuk medapatkan
pengetahuan baru. Sejalan dengan itu menurut Tarigan yang menyatakan kemampuan
membaca pemahaman terdiri atas dua keterampilan dasar yaitu keterampilan visual dan
keterampilan kognitif, (Seprina et al,, 2020).

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh (Mirasanthi etal., 2016) peneliti
menemukan masih terdapat beberapa siswa yang mengalami kesukaran dalam
kemampuan pemahaman pada teks cerita salah satunya yaitu siswa kurang mampu
untuk menceritakan kembali isi teks cerita yang sudah dibaca dan sulitnya siswa
membuat kesimpulan akhir berdasarkan teks yang sudah dibaca.

Kondisi tersebut sangat memprihatinkan sehingga kesulitan memahami teks
bacaan harus segera diatasi Untuk mengatasi permasalahan terkait pembelajaran
pemahaman membaca teks cerita di kelas IV SD, peneliti memilih bahan ajar
pembelajaran yang dipandang efektif dan relevan untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman membaca yaitu bahan ajar dengan berbasis aplikasi canva. Pada
pembelajaran membaca juga diperlukan bahan ajar yang menarik, kreatif dan inovatif.
Mengingat penggunaan bahan ajar pembelajaran adalah salah satu faktor penentu
keberhasilan dalam pembelajaran, karena dengan bahan ajar yang menarik dan relevan
siswa bisa memperoleh pelajaran dengan maksimal.

Observasi awal yang dilakukan peneliti pada kasus yang terjadi di kelas 4 SDN di
Kota Bandung adalah hasil pemahaman membaca teks cerita pada mata pelajaran Bahasa
indonesia sangat rendah. Pembelajaran yang dilakukan selama P[] ternyata kurang efektif
karena siswa kurang mengerti konsep dari materi yang di sampaikan.

2 I Pengembangan Bahan Ajar Materi Teks Cerita Rakyat Dengan Menggunakan Pendekatan Saintifik Berbasis Aplikasi
Canva Untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Pemahaman Pada Teks Cerita Siswa Kelas IVSD




Jurnal Profesi Pendidikan (JPP) P-1SSN: 2829-0828

Volume 1, Number 1, Juni 2022 _ . N
https://journal.ikipsiliwangi.ac.id/index.php/jpp E-ISSN: 2828-8831

Oleh sebabitu, pendidik harus mampu mendesain pembelajaran bahasa indonesia
dengan menggunakan media, bahan ajar, metode, strategi dan pendekatan yang
digunakan untuk dapat menjadikan peserta didik subjek belajar bukan lagi objek belajar.
Virani dalam (Annisa & Lubis, 2020) mengungkapkan ternyata dalam aktivitas
pembelajaran agar berjalan efesien dan efektif diperlukan bahan ajar. Bahan ajar
pembelajaran yang diperlukan harus berupa bahan ajar yang tidak hanya menekan
penguasaan materi saja tetapi juga memberikan penekanan pada kemampuan siswa
untuk berpikir kritis, menganalisa permasalahan, dan mampu menyampaikan pendapat
dari setiap materi dengan situasi yang sebenarnya

Berdasarkan pada latar belakang permasalah tersebut, maka peneliti
melaksanakan suatu penelitian dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Materi Teks
Cerita Rakyat Dengan Menggunakan Pendekatan Saintifik Berbasis Aplikasi Canva Untuk
Meningkatkan Kemampuan Membaca Pemahaman Pada Teks Cerita Siswa Kelas IV SD”

METODE

Jenis metode dalam penelitian ini merupakan Penelitian dan Pengembangan
(Reseach and Development). Peneliti menggunakan langkah-langkah dari Borg and Gall
(1983) yang disederhanakan disesuikan dengan paying penelitian IKIP Siliwangi.
Tahapan dari penelitian ini dibagi menjadi 9 langkah yaitu: studi pedahuluan,
perencanaan penelitian, pengembangan produk, uji validasi ahli, uji terbatas, revisi hasil
uji awal/terbatas, uji coba diperluas, revisi produk uji coba luas dan produk akhir.
Berikut adalah bagan desain penelitian ini:

Gambar 1. 1 Bagan Desain Penelitian

1. Studi Pendshuluan [research
and information collectting)

2. Perencanaan Penelitian
{reseacrh planning)

‘ 4. Ujivalidasi ahii >(7 3. Pengembangan
model/ produk awal (develop
1, preliminary from of pruduct)

6. Revisi hasil uji awal/terbatas
(main product revision)

5. Ujiproduk awal/terbatas
[prefiminary field testing)

8. Revisi produk hasil yjicoba |€——— 7. Ulicobadiperiuas(mainfieid
luas (operational product testing)

v

‘ 9. Produk akhir (final product) ‘

Subjek dari penelitian ini adalah siswa kelas IV Sekolah Dasar di 115 Turangga Kota
Bandung berjumlah 30 siswa dengan rincian sebanyak 14 siswa laki-laki dan sebanyak
16 siswa perempuan. Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan melalui metode
angket, observasi, dan tes. Adapun angket yang digunakan yaitu angket guru dan siswa
untuk mengetahui respon terhadap penggunaan bahan ajar berbasis aplikasi canva.
Observasi dalam penelitian ini dilakukan untuk mengamati proses pembelajaran di
dalam kelas. Hal-hal yang diobservasi terkait indikator kemampuan yang ditingkatkan
yaitu membaca pemahaman teks cerita pada materi teks cerita rakyat. Observasi
dilakukan kepada guru dan siswa selama proses pembelajaran. Tes dalam penelitian ini
digunakan untuk mengumpulkan data mengenai peningkatan membaca pemahaman
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teks cerita. Tes diberikan sebelum dan sesudah menggunakan bahan ajar berbasis
aplikasi canva.

Data analisis penelitian ini diperoleh dengan teknik kualitatif dan kuantitatif. Data
proses pengembangan bahan ajar materi teks cerita rakyat menggunakan pendekatan
saintifik berbasis aplikasi canva diperoleh dengan teknik wawancara guru secara
kualitatif. Data respon siswa terhadap bahan ajar berbasis aplikasi canva diperoleh
dengan observasi secara kualitatif. Data pengaruh penerapan bahan ajar menggunakan
pendekatan saintifik berbasis aplikasi canva diperoleh dengan teknik test melalui pretest
dan posttest secara kuantitatif.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Hasil dalam penelitian ini pada pengembangan bahan ajar ini dilaksanakan
berdasarkan prosedur pengembangan penelitian dari Borg and Gall (1983) yang
disederhanakan sesuai dengan payung penelitian IKIP Siliwangi. Bahan ajar teks cerita
rakyat berbasis aplikasi canva merupakan salah satu penelitian pengembangan untuk
membantu pendidik/guru untuk menyampaikan materi pembajaran pada proses
pembelajaran agar peserta didik tidak merasa cepat bosan. Berikut merupakan tampilan
bahan ajar yang dibuat dengan aplikasi canva:

Tabel 1. 1 Bahan Ajar berbasis Aplikasi Canva

Gambar Keterangan
Tampilan depan bahan ajar berbasis
aplikasi canva

Tampilan daftar isi teks cerita rakyat

Tampilan bagian isi dari teks cerita
rakyat
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BAWANG MERAH & BAWANG PUTIH Tampilan bagian isi dari teks cerita
.

™

rakyat

Bahan ajar berbasis aplikasi canva ini diuji kelayakannya oleh validator ahli yang
terdiri dari validator media, materi dan praktisi sehingga dihasilkan presentase penilaian

kelayakan bahan ajar materi teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva seperti yang
tersaji dalam diagram berikut:

Gambar 1. 2 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli

Persentase Kelayakan Produk

Bahan Ajar
@
i) 94% 91%
: I
E Produk Materi Praktisi/Guru
Validator

Sehingga nilai akhir validasi bahan ajar teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva

diperoleh sebagai berikut:
_ 94%+91%+96%

3

Vv = 94%

Respon siswa terhadap bahan ajar berbasis diambil melaui instrumen angket dan
observasi. Respon hasil angket siswa dapat dilihat pada gambar 1.3 berikut ini:

Gambar 1.3 Presentase Hasil Rekapitulasi Angket Siswa

HASIL ANGKET RESPON SISWA

I = =
= : !

: =1 =
o &

] ~
HASIL UJI HASIL UJI LUAS PERSENTASE
TERBATAS RATA-RATA

Hasilrata-rata yang diperoleh dari pengisian angket dengan persentase 71,60 % sehingga
termasuk pada kategori “sangat baik”.

Respon siswa melalui bahan ajar teks cerita berbasis aplikasi canva diambil berdasarkan
angket dan observasi. Respon observasi siswa dapat dilihat pada gambar 1.4 berikut ini
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Gambar 1. 3 Presentase Hasil Data Observasi Siswa
Grafik Observasi Siswa

90.90%

Hasil Uji Terbatas Hasil Uji Luas Persentase Rata-
Rata

93.50%

Rata-rata presentasi hasil observasi adalah 90,90% termasuk dalam kategori
sangat baik sehingga bahan ajar berbasis aplikasi canva sangat baik ketika disajikan
dalam proses pembelajaran.

Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa pada materi teks cerita rakyat
dengan menggunakan bahan ajar berbasis aplikasi canva dilakukan dengan uji N gain
terbatas dan uji N gain luas seperti tercantum dalam tabel berikut:

hh
Tabel 1. 2 Hasil Uji N Gain Peningkatan Terbatas
Rata- Selisih N Gain N Gain ¥
Data Rata Rata-Rata Skor Persen Kriteria
Pretest 138
59 0,68 68% Sedang
Posttest 728

Berdasarkan tabel 1.2 hasil peningkatan N gain uji terbatas mendapatkan hasil
selisih rata-rata 59 dengan skor ngain 0,68 jika n gain persennya 68%. Maka hasil uji N
Gain terbatas termasuk kriteria sedang.

Tabel 1. 3 Hasil Uji N Gain Peningkatan Luas

Rata- Selisih N Gain N Gain e -
| Data Rata Rata-Rata Skor Persen Kriferia
Pretest 138
61,05 0,72 72% Tinggi
Posttest 728

Berdasarkan tabel 1.3 hasil peningkatan N gain uji luas mendapatkan hasil selisih rata-
rata 61 dengan skor ngain 0,72 jika n gain persennya 72%. Maka hasil uji N Gain luas
termasuk kriteria tinggi.

Pembahasan

Bahan ajar berbasis aplikasi canva dikembangkan dengan menggunakan aplikasi
canva yang dibuat beranimasi sehingga menarik untuk dilihat. Tampilan warna yang
cerah, animasi bergerak sesuai materi teks cerita rakyat serta adanya evaluasi bertujuan
untuk memudahkan peserta didik untuk memahami materi pembelajaran. Dengan
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adanya bahan ajar ini, diharapkan peserta didik mampu mencapai kompetensi yang
diharapkan serta hasil pemahaman membaca teks cerita juga meningkat. Berdasarkan
hasil validasi dari ahli diperoleh persentase validitas 94% sehingga menurut tabel
kriteria validitas menurut (Akbar, 2013) nilai tersebut termasuk ke dalam tingkat
validitas yang sangat valid karena berada pada rentang nilai 86%-100%.

Respon siswa dengan bahan ajar berbasis aplikasi canva sangat baik apabila
dilihat dari hasil pengisisan angket dan observasi. Respon siswa melalui penyebaran
angket memiliki kriteria sangat baik dengan skor 80,45, artinya respon siswa sangat baik
terhadap bahan ajar berbantuan aplikasi Powerpoint. Sedangkan berdasarkan data
observasi diperoleh rata-rata presentasi hasil observasi adalah 88,4 termasuk dalam
kategori sangat baik sehingga bahan ajar berbasis aplikasi canva sangat baik ketika
disajikan dalam proses pembelajaran pada uji coba luas.

Peningkatan rata-rata hasil N gain uji terbatas pada siswa kelas IV A sebesar 68%
sehingga termasuk kriteria sedang dan rata-rata hasil N gain uji luas pada siswa IV B
sebesar 72% sehingga termasuk dalam kriteria tinggi. Sehingga penggunaan bahan ajar
materi teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva mampu meningkatkan kemampuan
membaca pemahaman pada teks cerita [V SDN 115 Turangg Kota Bandung.

KESIMPULAN

Produk hasil atau akhir dari pengembangan ini adalah bahan ajar teks cerita rakyat
berbasis aplikasi canva untuk meningkatkan pemahaman membaca siswa di kelas [V SD
dengan rata-rata persentase validasi dari para ahli adalah 94%. Nilai validasi tersebut
termasuk pada tingkat validasi bahan ajar sangat layak, artinya bahan ajar yang
dikembangkan sangat layak dan dapat digunakan untuk pembelajaran.

Respon siswa secara keseluruhan dari penyebaran angket dan observasi sangat
baik terhadap bahan ajar materi teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva untuk
meningkatkan kemampuan pemahaman membaca pada teks cerita siswa di kelas [V SD.

Bahan ajar materi teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva dapat meningkatkan
kemampuan membaca pemahaman pada siswa kelas IV SD. Pengembangan bahan ajar
tersebut dibuktikan dengan terjadinya peningkatan antara nilai hasil uji N Gain terbatas
sebesar 68% dan hasil uji N Gain luas sebesar 72% sehingga setelah penggunaan bahan
ajar teks cerita rakyat berbasis aplikasi canva dengan termasuk pada kategori
peningkatan tinggi.
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