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Abstractt 
 

Fable text learning is studied at the SMP level which conveys a picture of human behavior and mind 

played by animals. Based on the observation of experience that has been done, thisrresearch is 

motivateddby the limitedduse of teachinggmaterials in classsVII fable texts. Observations in the field 

found that the teaching materials used were only based on textbooks. This is due to the limitations of 

the projector in the class. Thus, the purposeewas to find out students' responsessto e-moduletteaching 

materials assisted by the Canva application in class VII fable text learning. The methoddused is a 

qualitativeemethod with a descriptiveeapproach. The data collectionntechniqueuused is by providing 

questionnaires to find out student respondents to teaching materials. The questionnaire consists of 10 

statements covering the use of teaching materials, the ease and difficulty of providing e-modules. The 

population to be taken is class VII students with a total of 28 students' questionnaire assessment using 

a Likert scale guide 1-4. Based on the resultssof data processinggin thissstudy, student respondents in 

learning to write fable text using e-moduletteaching materials assisted by the Canvaaapplication 

received good responses from students SMP 3 Batujajar in class VII.  
 

Keywords: student response, e-module, fable text 

 

Abstrak 
 

Pembelajaran teks fabel dipelajari pada jenjang sekolah menengah pertama yang menyampaikan 

gambaran perilaku dan budi manusia yang di perankan oleh binatang. Berdasarkan observasi 

pengalaman yang telah dilakukan,penilitian ini dilatar belakangi oleh keterbatasan penggunaan bahan 

ajar pada teks fabel kelas VII. Observasi dilapangan menjumpai bahan ajar yang digunakan hanya 

berpaku pada buku paket. Hal ini dikarenakan keterbatasan proyektor di dalam kelas. Maka demikian 

tujuan penelitian ini untuk mengetahui respons siswa terhadap bahannajar e-modul berbantuan 

aplikasiicanva pada pembelajaran teks fabel kelas VII. Metodeeyang digunakannmerupakan metode 

kualitatiffdengan pendekatanndeksriptif. Adapun teknik pengambilanndata yang digunakan dengan 

cara memberikan lembarrangket untuk mengetahui respondennsiswa terhadap bahanaajar. Angket 

terdiri dari 10 pernyataannyang mencakup penggunaannbahannajar, kemudahan serta kesulitan dalam 

pemberian e-modul. Populasi yang akan diambil yaitu siswa kelas VII dengan jumlah 28 orang 

penilaian angket peserta didik menggunakan pedoman skala Likert 1-4. Berdasarkan hasil pengolahan 

data dalam penelitian ini responnpeserta didik terhadap pembelajarannmenulistteks fabel dengan 

menggunakan bahannajar e-modul berbantuan aplikasi canva mendapatkan respons baik dari siswa 

SMP 3 Batujajar kelas VII.  
 

Kata kunci: respons pesertaadidik, e-modul, teksffabel 
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PENDAHULUANN 

Bahannajar merupakan salah satuukomponen yang harus diperhatikan dalamppembelajaran. 

Dengan adanya bahannajar proses pembelajaranndapat dilaksanakan secara sistematis karena 

guru sebagai pelaksananpendidikan mudah menjalankan sesuai dengan pedoman. Menurut 

Prasto (Argarani, 2018) mengemukakan bahwa bahanaajar adalah segala bentuk bahan yang 

terstruktur dan memberikan gambaran utuh tentang kompetensiiyang akan dipelajari dan 

digunakan oleh pesertaadidik dalam proses pembelajarannuntuk keperluan perencanaan dan 

penelaahan implementasiipembelajaran. Pada kompetensi dasar pengetahuan dan 

keterampilan, terdapat delapan jenis teks yang diajarkan pada jenjang sekolahhmenengah 

pertama (SMP) kelas VII salah satunya adalah teks fabel (Mustika, 2018). 

Fabellmerupakan cerita tentang kehidupannbinatang yang berprilaku menyerupaiimanusia. 

Fabelltermasuk jenis ceritaffiksi, bukan kisah tentang kehidupannnyata. Teks ceritaffabel 

tidakkhanya mengisahkannkehidupannbinatang, tetapi juga mengisahkan kehidupan manusia 

dengan segala karakternya (Ernawati, 2019). Teks fabel ini 

mementingkannpenerima,ppembaca, atau dalam halkkomunikasiilisan adalahppendengar. 

Senadaadengan Santi, pendapattdari Sulistyorini (2014) yang menyatakannbahwa teks 

fabelltentunya dalam tekssmengandung nilai-nilaimmoral maupuneetika yang dapat 

ditauladani. Di dalamnya adaasikap, tuturtkata, maupun perilakuutokoh dapat diambil nilai-

nilai moral yang dapat diajarkan kepadaapesertaddidik (Sobia, 2020). 

Menciptakan suatu bahannajar yang mudah dimengerti dannmenarik bagi siswa sangatlah 

penting. Mengingat keterbatasannwaktu yang dimilikiioleh siswaauntuk belajarrdi sekolah. 

Salahhsatu bahannajar yang dapat diciptakannoleh guru dalam menunjangppembelajaran 

materi teks fabelaadalahee-modul, dengan mengembangkan materi bahasa Indonesia sesuai 

kurikulum atau silabus, seperti pada materi teksffabel. E-modul dikembangkannkarena 

memiliki beberapa kelebihannyaituupertama, dengan menggunakanne-modullparaasiswa 

mengikutiikegiatannbelajar sesuai dengan kecepatanndan kemampuannsendiri, karena 

kemampuannsiswaadi dalam satu kelassitu berbeda-beda.kKedua, siswaadapat belajarrmandiri 

dengan menggunakanne-modul. E-modulldapat digunakannkapan sajaadan dimanaasaja, 

sehingga aktivitasbbelajar siswa dapattmeningkat.kKetiga, dengannmenggunakanne-modul 

siswa dapattmengetahui hasillbelajarssendiri, apabilaatingkat keberhasilannyaamasihhrendah, 

siswaadapat mempelajariimateriiyang kurangddikuasai itu kembali. 
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Berdasarkannhasil observasiaawal yang dilakukanapadaatanggal 20 bulannFebruari 2023 

terhadap bahannajar yang diterapkan olehhguru Bahasa Indonesia diiSMP Negeri 3 Batujajar 

didapatkan informasi bahwa keterampilannmenulis teksffabel siswa masihrrendah. Terdapat 

beberapaasiswa masihhmendapatkan nilaiidibawah standar keberhasilanndalamkkegiatan 

menulissteks fabellpadahal KKM yang harusddicapai siswaaadalah 72.sSelain itu,ddiperoleh 

gambarannkondisi siswaaawal sebelumppenelitian pada saatpproses pembelajarannmenulis 

tekssfabel berlangsung. Terlihattsiswaatidak terlaluuantusias dalamppembelajarannsehingga 

menulisstekssfabel di kelassmenjadi kuranggmenarik. Hasillwawancara dengan guruukelas 

VII SMP Negeri 3 Batujajar diketahui terdapat banyakksiswa yang masih kurang terampil 

dalam menulis tekssfabel.  

Pembelajarannmenggunakan bahannajar pada pembelajaran Bahasa Indonesia dapat 

meningkatkan motivasibbelajar menulis tekssfabellrendah. Oleh sebabbitu diperlukanssebuah 

inovasiidalam pembelajarannmenulis tekssfabel yanggmenyenangkan, agarrsiswa tidak belajar 

dibawahhtekanan dan dapattmemudahkan siswaauntuk menuliskannide dan gagasannya dalam 

menulis. Oleh karena itu, peneliti inginnmengembangkan suatu bahannajar yang inovatif yang 

dapat meningkatkannmotivasiibelajar siswa, khususnyaapada materiimenulissteks fabel 

diantaranya pengembangan bahan ajar berbantuan aplikasi canva. 

Aplikasiccanva adalah aplikasiddesain grafisoonline yang sangat mudah digunakan untuk 

berbagai kalangannterutama untukppendidik. Canva juga dapat digunakan melaluillaptop 

maupunnhandphoneenamunnharussmenggunakanndata. Keistimewaannaplikasiccanva adalah 

disukai oleh banyakppengguna, termasuk pengguna yang masih belajarrmenggunakan aplikasi 

tersebut.nMenggunakannaplikasiccanvaasebagai salah satu media pembelajarannberbasis 

elektronikksangat memudahkan bagi penggunaauntuk menciptakan berbagai bentukkmedia 

pembelajaran. Menurut Arsanti (2022) AplikasicCanva memiliki banyak kelebihan, 

diantaranya yaitu: a) Aplikasi canvaasangat memudahkan kita untuk membuat 

mediappembelajaran, b) Canva bisa diakses di berbagai platformnmelalui pc, laptop, dan 

mobile, c) Kita bisa membuat desainpposter atau logo unik dan video pembelajarannyang 

menarik dengannmudah, d) Canva dapat dibuat secaraainstan, karena template tersedia dengan 

gratis dan bisa diunduhhdengan cara beragam, e) Tersedia fiturssave otomatis, f) Canva juga 

memudahkan kita untukkmendesain berbagai mediaavisualllainnya yang seperti kita inginkan 

mudah. 
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Penelitian dengan menggunakan media berbasis aplikasi Canva untuk meningkatkan 

kemampuan menulis telah dilakukan oleh Rofikah (2021) dalam materi teks fabel memperoleh 

hasil dengan menggunakan aplikasi Canva sangat layak untuk dijadikan media pembelajaran. 

Kemudian pada penelitian media berbasis aplikasi Canva yang dilakukan Tibyani (2022)  

dalam materi Teks Fabel memperoleh hasil sangat layakkdigunakan 

sebagaiimediaapembelajaran.  

Berdasarkannpaparan dannuraianddiatas, peneliti melakukan pengembangannbahannajar 

berbantuannaplikasi canva. Pentingnya penelitian ini dilakukan yaitu untuk 

mengetahuiirespons siswa terhadapbbahan ajar e-modul yang digunakan. Dengan adanya 

angket yang diisi oleh siswa, peneliti akan mengetahui respons siswa melalui hasil hitungan 

angket dengan berupa skor akhir. Sehingga peneliti dapat mengetahui respons peserta didik 

terhadap bahan ajar e-modul yang digunakan.   

 

METODEe 

Penelitiannini menggunakannmetodeddeskriptif dengan pendekatannkualitatif. Menurut 

Sugiyono (2015) mengatakannbahwa deskriptif adalah penelitiannyang menggambarkan fakta 

atauppenonema yangeempiris. Sementaraamenurut Moleong (2018) menjelaskan 

bahwakkualitatif merupakanppendekatan yang berkaitanndengan dataayang tidak berupa 

angka-angka, tetapiiberupa kualitassbentukkvariabel, berwujud tutran sebagaiddata yang 

dihasilkan berupaatulisannatau kata-kata dan lisan tentanggsifat-sifat individuudarikkelompok 

tertentu yangddiamati.  

 

Berdasarkan pemaparan tersebut metode deskriptifkkualitatif tepat untuk digunakan pada 

penelitiannini untuk mengetahuirrespons siswa terhadap bahan ajar berupa e-modul. Populasi 

yang diambil dalamppenelitian ini kelas VII SMP Negeri 3 Batujajar yang berjumlah 28 siswa 

kelas VII C. Instrumennyang digunakan berupa angket yang terdiri dari 10 butir 

pernyataanntentang bahan ajaree-modul berbantuan aplikasiccanva ketika digunakan dalam 

pembelajaran yang kemudian akan di analisisssecara kualitatiffdan di kaji secaraddeskriptif. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

 

Lembarrangket telah di isi oleh 28rresponden. Data yang diperoleh dariaangket 

mendeskripsikan responppeserta didikkterhadap penggunaan bahannajar berbantuan aplikasi 

canva dalam pembelajaran menulis tekssfabel yang merupakan pesertaadidik kelassVII C SMP 

Negerii3 Batujajar. Berikut informasi dari masing-masing butir pernyataanndalam angket.  

1. Pernyataannpertama, “Saya merasassenang belajar dengan menggunakanee-

modullberbantuanaaplikasiccanva”.dDiperolehhdataasebanyakk15ooranggmenjawab 

sangattsetuju, 13oorang menjawabssetuju. Makaatotal skor yang diperolehhadalah 99. 

Skor tersebut dibagi dengan skorsmaksimal yaituu112. Makaadiperoleh hasill0,8839 

yanggkemudian dalam bentukkpersennmenjadii88,39%. 

2. Pernyataann kedua, “Sayaamerasa bosan saat pembelajaran dengan menggunakanne-

modul berbantuan aplikasiccanva.” Diperoleh dataasebanyak 1oorang menjawab 

sangat setuju, 1oorang menjawab setuju, 16 orang menjawab tidakssetuju, 10 orang 

menjawabbsangat tidakssetuju. Maka total skorryang diperoleh adalah 91. Skor 

tersebut dibagi dengan skor maksimallyaituu112. Maka diperoleh hasill0,8125 yang 

kemudian dalam bentuk persenn81,25% 

3. Pernyataankketiga, “Sayastidak semangat dalam belajarkkarena kesulitan dalam 

menggunakanne-modul berbantuan aplikasiccanva.” Diperoleh data sebanyak 2 orang 

menjawabssetuju, 13oorang menjawab tidakksetuju, 13 oranggmenjawab sangatttidak 

setuju. Makaatotal skor yang diperolehhadalahh95. Skor tersebut dibagi dengansskor 

maksimal yaituu112. Maka diperoleh hasill0,8482 yang kemudian dalam 

bentukppersenn84,82%  

4. Pernyataannkeempat, “Penggunaanee-modullmembuat pembelajaranndi kelas tidak 

merasabbosan.” Diperolehhdataasebanyak 8oorang menjawab sangatssetuju, 20 orang 

menjawabssetuju. Maka total skorryang diperoleh adalahh92. Skorrtersebut dibagi 

dengan skorrmaksimal yaituu112. Makaadiperolehhhasill0,8214 yang kemudian dalam 

bentukppersenn82,14% 

5. Pernyataann kelima, “E-modulbberbantuan aplikasi canvaamembuat sayaamalas 

menulis di bukuucatatan.” Diperoleh dataasebanyak 1 orang menjawabssetuju, 18 

orang menjawab tidakssetuju, 9 oranggmenjawab sangatttidakssetuju. Makaatotal skor 

yang diperoleh adalah 92. Skorrtersebut dibagi dengan skorrmaksimal yaituu112. Maka 

diperoleh hasil 0,8214 yang kemudian dalam bentuk persenn82,14% 
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6. Pernyataannkeenam, “Setelah sayaamengikuti pembelajaranndengan menggunakanne-

modul berbantuannaplikasiccanva, pemahaman materi sayaalebih meningkat.” 

Diperolehhdataasebanyak 6oorang menjawab sangatssetuju, 22ooranggmenjawab 

setuju. Makaatotal skorryang diperolehhadalah 90. Skorrtersebut dibagi dengan skor 

maksimal yaituu112. Maka diperoleh hasill0,8035 yang kemudian dalam 

bentukppersen 80,35% 

7. Pernyataann ketujuh, “Sayaamerasa tidak tertarik belajarrdengan menggunakan e-

modulbberbantuannaplikasiccanva”. Maka diperoleh dataasebanyak 22oorang 

menjawabbtidakssetuju, 6oorang menjawab sangatttidakssetuju. Makaatotal skorryang 

diperoleh adalahh90 .Skor tersebut dibagi dengannskor maksimal yaituu112. Maka 

diperoleh hasill0,8035 yang kemudian dalam bentuk persenn80,35%. 

8. Pernyataann kedelapan, “Sayaamenjadi lebih aktifddalam pembelajaran dengan 

menggunakanne-modul berbantuannaplikasi canva.” Diperoleh dataasebanyak 8 orang 

menjawab sangattsetuju, 18ooranggmenjawabssetuju dan 2 orang menjawab tidak 

setuju. Makaatotal skorryang diperoleh adalahh90. Skorrtersebut dibagi dengan 

skorrmaksimal yaituu112. Maka diperoleh hasill0,8035 yang kemudian dalam 

bentukkpersenn80,35% 

9. Pernyataannkesembilan, “Menurut sayaapembelajaran lebih menarikkmenggunakan 

aplikasiccanva dibandingkan dengan menggunakannbuku paket.” Diperoleh data 

sebanyak 7 oranggmenjawab sangatssetuju, 18 orang menjawabssetuju, dan 3oorang 

menjawab tidakksetuju. Makaatotal skor yang diperolehhadalahh88. Skor tersebut 

dibagi dengan skorrmaksimal yaituu112. Makaadiperoleh hasil 0,7857 yang kemudian 

dalam bentuk persenn78,57%  

10. Pernyataannkesepuluh, “Sayaamenjadi tidakaaktif dalam pembelajaranndengan 

menggunakanne-modul berbantuan aplikasiccanva.” Diperoleh dataasebanyak 19 

orang menjawabbtidakssetuju, 9oorang menjawab sangatttidakssetuju. Makaatotal skor 

yanggdiperolehhadalah 93. Skor tersebut dibagi dengan skorrmaksimal yaituu112. 

Maka diperoleh hasill0,8003 yang kemudian dalam bentuk persenn83,03% 

 

Berikut merupakan tabel data yang diperoleh dari angkettyang mendeskripsikan respons 

pesertaddidik terhadap bahan ajar e-modul berbantuan aplikasiccanva dalam pembelajaran 

tekssfabel. 
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Tablel1. HasilaAkhiraAkumulasiaAngket 

No pPernyataann pPersentasee 

1 Sayaamerasassenang belajarddengan menggunakanee-modul 

berbantuannaplikasi canva 

88,39% 

2 Sayaamerasa bosan saat pembelajaran dengan 

menggunakanne-modul berbantuan aplikasiccanva 

81,25% 

3 Sayastidak semangat dalam belajarkkarena kesulitan dalam 

menggunakanne-modul berbantuan aplikasiccanva 

84,82% 

4 Penggunaanee-modullmembuat pembelajaranndi kelas tidak 

merasabbosan 

82,14% 

5 E-modulbberbantuan aplikasi canvaamembuat sayaamalas 

menulis di bukuucatatan 

82,14% 

6 Setelah saya mengikuti pembelajaran dengan menggunakan e-

modul berbantuan aplikasi Canva, pemahaman materi saya 

lebih meningkat   

80,35% 

7 Sayaamerasa tidak tertarik belajarrdengan menggunakan e-

modulbberbantuannaplikasiccanva 

80,35% 

8 Sayaamenjadi lebih aktifddalam pembelajaran dengan 

menggunakanne-modul berbantuannaplikasi canva 

80,35% 

9 Menurut sayaapembelajaran lebih menarikkmenggunakan 

aplikasiccanva dibandingkan dengan menggunakannbuku 

paket 

78,57% 

10 Sayaamenjadi tidakaaktif dalam pembelajaranndengan 

menggunakanne-modul berbantuan aplikasiccanva 

83,03% 

Jumlah  821,39 

 

Berdasarkanntabelstersebut, angka yang diperoleh yaitu 82,13% menunjukan bahwa 

pembelajarannmenulis teks fabel dengan menggunakannbahan ajar E-modul berbantuan 

aplikasiicanva yang telah dilaksanakan pada siswaakelas VII C SMP Negeri 3 Batujajar masuk 

kedalam kategoribbaik berdasarkan tabel berikut. 
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Tabell2. KriteriaaInterpretasiiSkor 

No     Internal Skor (%)     Kategori  

1     81-100    Sangat Baik  

2     61-80    Baik  

3     41-60    Cukup 

4     21-40    Kurang 

5     0-20    Sangat Kurang  

(Kartini,i2020)  

 

Pembahasan  

Hasil analisis respons peserta didik yang berkenaan dengan e-modul berbantuan aplikasi Canva 

pada materi teks fabel dinyatakan dalam satuan persentase terendah dan terbesar. Presentase 

terendah yaitu mencapai 78,57 % pada pertanyaan “Menurut sayaapembelajaran lebih 

menarikkmenggunakan aplikasicCanva dibandingkan dengan menggunakannbuku paket”. 

Sedangkan, presentase terbesar yaitu mencapai 88,39% pada pernyataan “Sayaamerasassenang 

belajarddengan menggunakanee-modul berbantuannaplikasi Canva”.  

Hasil akhir yang telah diperoleh terhadap perhitungan angket yang telah diisiioleh siswa 

mencapai 82,13 % termasuk ke dalam kategori “Sangat baik”. Hal ini menunjukkan 

bahwaabahanaajar e-modul sangat berperan terhadapppembelajaran di kelas, khususnya pada 

materi teks fabel. Sejalan dengan itu, pada penelitiannya Rijal (2021) pemanfaatanee-modul 

dalam pembelajarannmenjadi baik karena dapat menstimulasiikeaktifan siswa dalam 

prosesbbelajar mengajar, membuat suasanabbelajar menjadi menarik, 

mempermudahppemahaman siswaadan siswa lebihhmandiri. Maka berdasarkannrespons siswa 

terhadap bahanaajar e-modul pada penelitian ini tergambar bahwasannya bahanaajar e-modul 

dapat diterima dengan baik oleh siswaakelas VII yang menjadi sampel pada penelitian ini. 

 

SIMPULAN  

Berdasarkannpenelitian yang dilakukan, maka dalam hal ini dapat disimpulkannbahwa 

penggunaan bahanaajar e-modul pada materi teks fabelidapat meningkatkan keefektifan 
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pembelajaran di kelas. Berdasarkan hasil penelitian ini, aktivitas yang dilakukan dalam 

pembelajaran tekssfabel dapat dikatakan efektiffketika menggunakan bahannajar e-modul 

karena hal tersebut dapattdilihat dari angkettyang telah diisi olehssiswa. Sehingga, berdasarkan 

hasillrespons angkettyang telah diisiioleh kelas VII dapat diketahui bahwa, siswa merespon 

positif mengenai penggunaan bahanNajar e-modul yang digunakan didalam pembelajarannteks 

fabel. Jumlah hasil akhir akumulasiiangket sebesar 82,13 %/1siswa yang meresponnpositif 

dalam penggunaan bahannajar e-modul. Hal ini dapat dikatakan bahwa, siswa sangat senang 

belajar dengan menggunakan bahanaajar e-modul berbantuan aplikasiicanva dan hasil tersebut 

termasuk kedalam kategori sangat baik. 
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